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SUMARIO 








ARMAS 





Las herramientas de ataque son fundamentales para 
sobrevivir, pero ¿cuáles son las más efectivas y cuántas categorías distintas 
existen? Encontrad vuestra espada favorita gracias a esta lista exhaustiva. 





EQUIPAMIENTO 


¿Echáis algo de menos en vuestra mochila? aquí 
damos rendida cuenta de todo el equipo necesario para avanzar, desde el casco más 
sencillo hasta la armadura más efectiva. ¡Aprended a gastar vuestros Guiles! 





HABILIDADES 


Las técnicas de nuestros héroes son casi ilimitadas, por lo 
que conviene aprender sus efectos sobre amigos o enemigos, cuántos Puntos Mágicos 
consumen o bien cuál es su categoría mágica, según cada personaje. 


SECRETOS 


Cada habitante de Dalmasca oculta un misterio: os 
descubrimos las misiones ocultas de cada pueblo, así como los retos de la Pesca, 
las Carreras, la Guarida del Pirata y la búsqueda de objetos para el Bazar. 





Las invocaciones son los mejores aliados con los 
que podéis contar en esta aventura, pero algunos van a poneros las cosas muyy difíciles 
antes de ayudaros. Aprended dónde se encuentran y el modo de “domesticarlos”. 





CAZARRECOMPENSAS 


Las "Escorias” son los nombres que reciben las bestias que habitan los 
escenarios. Algunas de ellas tienen puesto precio a su cabeza, y en esta sección os 
indicamos cómo encontrarlos, los premios que os esperan y las mejores estrategias. 
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Herramientas de combate 


Esta es la lista completa de armamento de los héroes. 
Se incluyen todas las armas disponibles en tiendas, 


junto a su munición correspondiente si la requieren. 


LAS 
ARMAS 


a Son las armas más funcionales, y las que mejor actúan 
bajo hechizos. Su poder de ataque puede ser muy elevado. 


Espada de Mitrilo ES: Espada inicial de Vaan 


Hoja de Mitrilo MAY .. Espada inicial de Basch 

Espada Ancha 15 15 40 Rabanastra, Llanuras de Giza, 
Bhujerba 

Espada Larga IS 19 70 Pasaje de Barheim, Bhujerba, 
Nalbina, Rabanastra 

Espada de Hierro 25 24 1200  Rabanastra, Shuierba, Nalbina 

Hoja Zwill 1 1700 Bhujerba, Rabanastra 

Espada Áncestral AS Petrificacion 2400  Rabanastra 

Lohengrin 50 47 4500  Jahara, Monte Bur-Omisace, 
Rabanastra 

Lengua de Fuego 40 53 Fuego 5200  Jahara, Monte Bur-Omisace, 
Nalbina, Rabanastra 

Hoja de Hielo 40 $0 Hielo 5200  Rabanastra, Nalbina, 
Camino Mosforo, Recompensa 

Espada de Platino 40 70 9000 Costa Fon, Arcadia 

Espada de Sangre 30 41 5000  — Rabanastra 

Espada Bastarda 50 75 11000 Arcadia 

Espada Diamante 50 80 12500 —Balfonheim 

Hoja Rúnica 60 85 14500 Balfonheim 

s Espadas de querrero secreto, versátiles 


y ligeras. Permiten enlazar varios golpes consecutivos. 


Ashura 40 51 Tiruebla 5600 Monte Bur-Omisace, 
Nalbina, Rabanastra 

Sakura-Saezuri 40 56 Tiniebla 7000  Rabanastra, Nalbina, 
Camino 

Kagenui 40 62 ia 10000 Costa Fon, Arcadia 

ento 

Koga 45 67 Tiniebla Recompensa 

iga 45 67 Timebla Sochen 

Yagyu 80 80 Tiniebla Minas Lhusu 

Ed La munición de las Ballestas no es muy variada, aunque 


resulta muy eficaz para tas grandes distancias y ataques en huída. 


Perno Cebolla 1 100 Nalbima, Jahara, Monte Bur-Omisace 
Perno de Plomo 2 inmovilizar Recompensa 

Perno Especial 3 Recompensa 

35 Las flechas permiten a los arcos realizar ataques muy 


rapidos, certeros y que cubren amplias distancias. 


Flechas Cebolla 1 190 Naíibina, Jahara, Monte Bur-Ornisace 
Flechas Relámpago 2 Electro Cerobi 
Fiechas Asesinas 3 KO Recompensa 
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LEYENDA 





COSTE EN PUNTOS DE LICENCIA 
CONSUMO DE PUNTOS MÁGICOS 
COSTE DEL ARMA EN GUILES 
LOCALIZACIÓN DE LAS TIENDAS 
EFECTO AÑADIDO AL ATAQUE 
INCREMENTO DE PM 


E El segundo tipo de espadas orientales es más veloz que 
la espada ninja, pero requiere distancias más cortas para atacar. 


Kotetsu 33 50 3800  Rabanastra, Jahara 

Osafune 35 54 4800  Jahara, Monte Bur-Omisace 

Kogaraumaru 35 59 5600 Monte Bur-Omusace, Naibina, 
Rabanastra 

Magoroku 40 62 6600  Nalbina, Monte Bur-Omisace, 
Rabanastra 

Murasame 40 56 Agua 8500  CostafFon 

Kiku-Ichimonji 45 70 10500 Arcadia 

Yake: 45 74 125900 Batfonheim 

Ame-no-Murakumo 50 78 Viento 12500 Balfonheim 

nd Su gran longitud permite combinar goipes a distancias 


medias, y resultan ligeras a la hora de ser utilizadas. 


Javalina 15 30 1400 — Rabanastra, Bhuierba 
Lanza 15 Y 2200 — Rabanastra 
Partisana 25 42 3500  — Rabanastra, Jahara 
Lanza Pesada 25 48 Slow 4800  Jahara, Monte Bur-Cmisace, 
Rabanastra 
Lanza tormenta 30 54 Rayo 5800 Monte Bur-Omisace, Nalbina, 
Rabanastra 
Obelisco 30 60 7500 Camino Mostoro, Costa Fon 
Alabarda 35 56 10000 Costa Fon, Árcadia 
Tridente O 72 Hielo 12500  Balfonheim 
Lanza Sagrada ¿40 78 Sacro 14500 Baifonheim 
Cabello Dragón 60 91 .. Cerobi 
Y Este tipo de varas son más efectivas si son usadas por 


aquellos personajes con mayor repertorio de hechizos. 


Bastón de roble [ir MR 1300 — Rabanastra, Bhujerba 

Bastón de ciprés 10 0 Tierra 2000  — Rabanastra 

Bambú de combate 25 39 3200 Rabanastra, Jahara 

Bastón Almizcle 25 45 4300 Jahara, M. Bur-Omisace, 
Rabanastra 

Baston de Hierro 30 3 Lento 5390  M.Bur-Omisace, Nalbina, 
Rabanastra 

Bastón Flauta 30 57 6800 Camino Mosforo, Costa Fon 

Gokuu 30 63 9000 Costa Fon, Arcadia 

Bastón Céfiro 35 569 Viento 11200 Baltonheim 

Bastón de Marfil 35 75 13500  —Balfonheim 

Azote 45 81 16200 Bhujerba 

peo] Armas de mayor potencia, usadas con una sola mano 


y eficaces para enlazar ataques en distancias cortas. 


Hacha de Mano 15 47 
Maza de Hierro ws 
Hacha Ancha 20 59 
Martillo de Guerra 20 65 
Cuchillada 25 71 
Garrote Pesado 23 + 
Martillo 30 83 
Francisca 30 89 
Estrella del Amanecer 35 95 
Gran Hacha 35 101 
Hacha de Oro 40 110 


inhabilitar 


Rabanastra 
Rabanastra 
Jahara, Rabanastra 


Monte Bur-Qmisace, Jahara, 
Nalbina, Rabanastra 


Rabanastra, Monte Bur-Omisace, 
Nalbima 


Mosphan Highwaste, Costa Fon 
Costa Fon, Arcadia 

Arcadia 

Balfonheim 

Balftonheim 

Este de Dalmasca 


"¡ARMAS (continuación) 


M  Punñalesde una sola mano que reducen en gran medida el W .  Armasdedos manos 
tiempo necesario para enlazar varios golpes. que combinan la versatilidad del arco 


con la potencia de las pistolas. 
NOMBRE e E A EFECTO AN ZONA 


DALMASCA 


iia E vs Pag ote hos NOMBRE A 


DALMASCA 

peo india es dolo ais Ballesta de Mano 25 409 3800  Rabanastra, Jahara 
Daga Asesina Y : KO ) Rabanastra, Bhujerba Ballesta 25 Monte o, Rabanasira Jahara, 
Gladi | ) Jahara, Monte Bur- Recurvo Bo | Cost Fon, Arcadia 

xá Omisace, Rabanastra Ballesta de Caza 35 64 12500  Balfonheirn 
Vengadora 35 5 ler 6000 Rabanastra, Monte Ballesta Perforante 35 7 15500  Balfonheim 

Bur-Omisace, Nalbina Gastrofeta Ei AA -- — Balfonheim 
Onichalcum Jahara, Monte Bur- 

Omisace, Rabanastra 

Daga de Platino b6 inmovilizar 11500 — CaostaFon 
Hoja Zwill 73 Viento Balfonheim Mm  —  Elarmaadistancia de primera categoria, muy versátil y 
Danjuro 109 8 -- Gran Cristal (Enemigos) de gran poder y alcance en los modelos más caros. 


NOMBRE PL  ESTEDE PRECIO ZONA 
DALMASCA 


e 500 Barheim P E 

: y cd A cl de Fran 
22 Nalbina, Bhujerba, Rabanastra 
27 1500  Bhujerba, Rabanastra 

33 Rabanastra 

39 2000 Rabanastra 

45 Rabanastra, Jahara 

51 5200 Monte Bur-Omusace, Jahara, 
ESE | Nalbina, Rabanastra 

57 Nalbina, M. Bur-Omisace, Rabanastra 
63 7500 Camino Mostoro, Costa Fon, Steal 
¡de rom Dive Talon in V 7 

69 Costa Fon, Arcadia 

E, 2500  Baltonheim 

81 Balfonheim 


MW Armascontundentes, de una sola mano, que ralentizan el rro POQuaro 
tiempo de ataque para efectar un golpe más dañino. A il e 
Arco de Plata 
NOMBRE PL ESTE DE 111811 A de ZONA Aevis 

DALMASCA Aev 15 
Maza de Bronce 3000 Rabanastra 
Bhuj 4100 Jahara, Monte Bur- 

Omisace, Rabanastra 


5000 Monte Bur-Omisace, 
Nalbina, Rabanastra 


Camino Mostoro 


Arcadia a 
199 7 POUR Arco del Traidor 
Balfonheim Yoicha 


Faros Persa 
Recompensa 


| 


583 


SeRS8sEB 8 


Sierra 


Maza con pinchos 
Maza del Caos 
Maza del Destino 
Maza Zeus 

Gran Maza 


SRA 3 
Sh 55 


MW Mezcla de arma mística y de ataque, que combina ligereza con » Explosivos de potencia variable, eficaces contra 
versatilidad para ataques en medias distancias. enemigos que estén alejados del grupo. 


NOMBRE e E 1130810 PODER PM PRECIO ZONA NOMBRE PL 131 H1/3 PRECIO ZONA 
DALMASCA MÁGICO DALMASCA 
Vara 19 3 5 1500 Rabanastra Hormito «Ss 90 5800  M Bur-Onusace, Nalbina, Rabanastra 
Vara Serpiente 15 Hielo 2100 Jahara, Monte Bur- Fumarola 58 Phon Coasr 
Omisace, Rabanastra Tumulo 30 56 12000 Arcadia 
Maia abona z pr 
: Volcano E 0 -- Recompensa 

3300 Nalbina, M. Bur- a | Ride sl 

Omisace, Rabanastra 
4500 Costa Fon, Arcadia > Pe ] 
£200  Balfonheim MN Varasdegran poder místico que también permiten 
<a Faros que efectuemos ataques a grandes distancias. 

Monte Bur-Omusace 


Vara curación 25 13 Regenerar 
Gaia | 23 Tierra 


Vara imperial 30 
Vara Sagrada 35 53 
Vara de Fé 120 24 


Dri NN 0 »N- 


NOMBRE PL EFECTO PRECIO ZONA 
Báculo de Roble 158 400 Rabanastra, Bhujerba, Nalbina 
| Báculo Cerezo 15 Aero+ 800  Bhujerba, Rabanastra 

Y 0 De AIaQuUe lento Pero Devastiador, SU USO Baculo de Mago 15 1500 Rabanastra 
exige prescindir de escudo para lograr mayor poder. Báculo de Fuego 25 Fuego+50% 2400  Jahara, M. Bur-Omisace, Nalbina, Rabanastra 

Baculo Tormenta 25 Electro+50% 2400  Jahara, M. Bur-Omisace, Nalbina, Rabanastra 
NOMBRE PL EFECTO AL Báculo Glacial a ARO 2400  Jahara, M.Bur-Omisace, Nalbina, Rabanastra 
Espada del Rey -- 30 -. Objeto clave ER Baculo de Oro p 3500  Rabanastra, Nalbina, Camino Mostoro 
Espada del tratado .- -- Judicer pe Paro Al Arcadia 
Defensora 70 13000 
Salve la Reima 70 10500 
sat $ | A MW Explosivos de largo alcance que pueden derribar al 
enemigo con un único impacto certero. 


DALMASCA 
Cá Se AA A 100 Naibina, Jahara, 
SS Monte Bur- Omisace 


NOMBRE ESTE EVASIÓN PRECIO ZONA Bombas SS > =e Recompensa 
DALMASCA 


vas Fetidas | Recompens 
3 ira PU > . . 
2004-11 8 cp - f + B| ! ES Ji 4 A a, ps “A ] 
» atar Y po A $ 518 Ga, DIU y MArunita, ' 
á e p A Dantilí, STA DAA OS des ) > 


mW —— Armasdefuego de una sola mano, que permiten efectuar A A 


ataques a larga distancia que varían según la munición. 


Capelta e 
Vega WN Munición para las pistolas de tres tipos. La tercera de 
ellas es ta que tiene mayor poder mágico. 
-M. Bur- Ormisace, Jahara, Nalbina, Rabanast 
Rab astra, Nalbina, Camino Mostoro NOMBRE repro A 
A id E E 
Cerobi, Lhusu, Faros E 





EQUIPAMIENTO 





inventario de batalla 


A medida que vayáis adquiriendo Puntos de Licencia, podréis mejorar y ampliar 
vuestras habilidades y hechizos, así como adquirir muchos otros nuevos. 
A continuación os ofrecemos la lista completa con su precio, localización y efecto. 





/ ARMADURAS 


=> | MÍSTICAS 





22. CAPUCHA NEGRA 
- Resistencia magica +33 
- Precio: 4900 Guiles 
- Tienda Rabanasta 
Lo deja caer Buitre, en la 
Carretera Mosforo. Visitad 
tantas veces como sea preciso 
la zona para conseguir este 
objeto inusual. 


31. VESTIDO JADE 
- Defensa +33 
- Precio: 2100 Guiles. 
- Tienda Arcadia. 


Se obtiene como recompensa 
en el sub-evento el Diario de 
Pilika [ver Secretos). 


12. TÚNICA DE HECHICERO 
- Defensa +12 
- Precio 1000 Guiles 
- Tiendas: Rabanasta. 


32. VESTIDO GAIA 
- Defensa +35 
- Precio: 9300 Guiles. 
- Tienda Baltonheim 
Lo deja caer Golem de Mitrilo, 
Giruvegan. 





13. SOMBRERO LUMINOSO 
- Resistencia mágica +15 
- Precio: 1400 Guiles 
- Tiendas: Rabanasta 


23. HABITO DE HECHICERO 
- Defensa +24 
- Precio: 4000 Guiles 
- Tienda Bur-Omisace 





1. MAGICK 
- Resistencia mágica +5 
- Precio 200 Guiles. 
- Tienda Barheim, Rabanasta. 


37. MÁSCARA BLANCA 

- Resistencia mágica +56 

- Precio: 14500 GuilesAbsorbe: 

Sacro. 

- Tienda Baltomheirn. 

Disponible despues de los 

eventos en el Faro de Ridorana. 
38, TUNICA BLANCA 

- Defensa +38 

- Precio: 13500 Guiles. 

- Tienda Balfomheimn. 

Disponible después de los 

eventos en el Faro de Ridorana. 


33, MITRA DE CELEBRANTE 
- Resistencia mágica +50 
- Precio: 10700 Guiles. 
- Tienda Balfonheim. 
Se encuentra dentro de 
un cofre en Feywood [dos 
sectores al norte de la entrada 
a Giruvegan)]. El cofre está 
ubicado al este del sector, a 
la derecha de unos grandes 
pilares de piedra 


14. GORRO EMPLUMADO 
- Resistencia mágica +16 
- Precio: 1900 Guiles. 
- Tienda Rabanasta 


24. VESTIDO NEGRO 
- Defensa +27 
- Precio: 4900 Guiles 
- Tienda Rabanasta 


2. GORRA DE ALGODON 
- Resistencia mágica +4 
- Precio: 100 Guiles. 
- Tiendas: Rabanasta. 
La deja caer Hiena, Giza 
Estacion Seca 


15. DIELLABA 
- Defensa +14 
- Precio: 1400 Guiles. 
- Tiendas: Rabanasta 


25. SOMBRERO ASTRAKHAN 
- Resistencia mágica +37 
- Precio: 9900 Guiles 


3. CAMISA DE ALGODON - Tienda Mosforo 


- Defensa +4 
- Precio: 100 Guiles. 
- Tiendas: Rabanasta. 


34. TÚNICA DE CLÉRIGO 
- Defensa +37 
- Precio: 10700 Guiles. 
- Tienda Balftonheim. 


15. VESTIDURA DEL VIAJERO 
- Defensa +16 
- Precio: 1900 Guiles 
- Tienda Rabanasta 


39. GORRO DORADO DE CRÁNEO 
- Resistencia mágica +56 
- Precio: 16000 Guiles. 
- Tienda Barheim. 
Disponible despues de los 
eventos en Giruvegan. 


4. CAMISA LIVIANA 
- Defensa +5 
- Precio: 200 Guiles. 
- Tiendas: Rabanasta. 


35. MÁSCARA NEGRA 
- Resistencia mágica +53 
Absorbe: (Oscuridad) 
- Precio: 12400 Guiles. 
- Tienda Balfomheim Disponible 
despues de los eventos en 
Ridorana 
Se encuentra dentro de un 
cofre, Giruvegan/Gran Cristal. 


17. SOMBRERO DE MAGO 
- Resistencia mágica +21 
- Precio: 2500 Guiles 


5. SOMBRERO PUNTIAGUDO - Tienda Bur-Omisace. 


- Resistencia magica +6 

- Precio: 300 Guiles. 

- Tiendas: Rabanasta, Nalbina, 
Se roba a Lobo, Dalmasca [Zona 


40. TUNICA BRILLANTE 
- Defensa +39 
- Precio: 16000 Guiles. 
- Tienda Barheim Disponible 
después de los eventos en 


18. TIARA DE LAMIA 
- Resistencia mágica +25 
- Precio: 3200 Guiles 
- Tienda Bur-Omisace. 





26. SOMBRERO GAIA 











del Desierto Este), Se le puede robar al monstruo - Resistencia mágica +41 Desde el transportador VIII, Giruvegan. 
6. SOMBRERO TOPKAPI raro 43 de 80. - Precio: 7000 Guiles avanzad por la entrada a la Se le puede robar al monstruo 
. Rest : 8 - Tienda Costa Fon Lo deja caer izquierda de la barrera verde raro $68 
; e magica + 19. HABITO DE MAGO Malicante, Zertinan. del principio. 
- Precio: 500 Guiles. - Defensa +18 El cofre está en el siguiente 41, DIADEMA . 
- Tiendas: Rabanasta, Nalbina, - Precio: 2500 Guiles 27. CARMAGNOLE sector, en la forma de una - Resistencia mágica +50 
Bhujerba. - Tienda Bur-Omnisace. - Defensa +29 esfera azul. Para que aparezca - Precio: -- 
- Precio: 5900 Guiles la armadura, debéis de - Tienda -- 


7. CAMISA DE SEDA 
- Defensa +6 
- Precio: 300 Guiles 
- Tiendas: Rabanasta, Nalbina, 
Bhujerba 


20, HABITO DE ENCANTADOR 
- Defensa +21 
- Precio: 3200 Guiles. 
- Tienda Bur-Omisace 
Lo deja caer Zombi Guerrero, al 
volver al Templo de Miliam tras 
la primera visita. 


- Tienda Mosforo 





Lo puedes obtener de un cofre 
en Faro de Ridorana -Tercer 
Ascenso, en el piso 84. 

Se encuentra dentro de un 
cofre, Subterra. El cofre está 
ubicado en la parte sureste. 


equiparos con el accesorio 
Brazalete de Diamante. 


28. VESTIDO MADUIN 
- Defensa +31 
- Precio: 7000 Guiles. 
- Tienda Costa Fon 








8, CAMISA KILI 
- Defensa +8 
- Precio: 500 Guiles 
- Tiendas: Rabanasta , Nalbina, 


42. TÚNICA SEÑORIAL 
- Defensa +40 


29. HIPNO-CORONA 


21. SOMBRERO DE HECHICERO - Resistencia magica +44 


Bhujerba 


9. SOMBRERO CALOT 
- Resistencia mágica +10 
- Precio: 700 Guiles. 
- Tiendas: Bhujerba. 


10. SOMBRERO DE HECHICERO 
- Resistencia magica +12 
- Precio 1000 Guiles 
- Tiendas: Rabanasta. 


11. BOLERO DE PASTOR 
- Defensa +10 
- Precio: 700 Guiles. 
- Tiendas: Bhujerba. 


- Resistencia magica +29 
- Precio: 4000 Guiles. 

- Tienda Bur-Omisace. 

Se encuentra dentro de un 
cofre, Templo de Miliam/ 
Camino del Conocimiento. 


[e Cambia piezas del equipa de sa persess ja 
f 


MS ess: 





- Precio: 8100 Guiles 

- Tienda Arcadia 

La deja caer Zombi, Palacio 

de Sochen. Regresad una vez 
hayais completado la mision de 
la aventura principal 


30. HORQUILLA DE ORO 
- Resistencia mágica +47 
- Precio: 9300 Guiles. 
- Tienda Balfonheim 
Se encuentra dentro de 
un cofre, Ridorana-Prirner 
ascenso/ al sur del cristal 
anaranjado. Partid en linea 
recta desde el cristal para 
salvar la partida 
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Nota: El cofre aparece sólo 
una vez 

La deja caer Banshee, en el 
sector de Nabreus 


36. TÚNICA NEGRA 


- Defensa +38 

- Precio: 12500 Guiles 

- Tienda Balfomheim 
Disponible después de los 
eventos en el Faro de Ridorana. 


- Precio: -- 

- Tienda -- 

Se encuentra dentro de un 
cofre, Subterra-Origen de la 
Oscuridad. En el tercer nivel 
(Abisal), en la parte noreste. 
Cerca del Punto Mágico. 

Nota: No es necesario equipar 
Brazalete de Diamante. 

Se encuentra dentro de un 
cofre, en las Minas Henne. 

El cofre se encuentra situado 
en la intersección hacia la 
izquierda (el camino que no 

se ve en el mapa]. 

Nota: No es necesario equipar 
Brazalete de Diamante. 





1. BRAZALETE ORRACHEA 
- Electo: Ligeramente incremen- 
ta el máximo de VIT+20 
- Coste: 250 Guiles 
Tiendas: Giza 


2. AJORCA 
- Electo: Auto Libra 
- Coste: 500 Guiles 
- Tiendas: Barheim , Dalmasca 
Este, Giza, Dalmasca 
Se encuentra dentro de un cofre, 
Paramina 


3. GARGANTILLA DE ACERO 
Efecto: Aumenta la fuerza 
cuando se está en estado crítico 
- Coste: 1500 Guiles 
- Tiendas: Barheim , Dalmasca 
Este, Dalmasca 


4. PROTECTOR DE BRAZO 
Efecto: Reduce el daño físico 

cuando se está en estado crítico 
- Coste: 800 Guiles 
- tiendas: Barheim , Dalmasca 
Este, Dalmasca 
Se encuentra dentro de un cofre, 
Ogir-Yensa 2 Refinería, subiendo 
ta plataforma, hasta el piso que 
está más arriba 


5. ANILLO TURMALINA 
- Efecto: Inmunidad al estado 
Veneno 
Coste: 300 Guiles 
- Tiendas: Dalmasca Este 


6. GUANTELETES 
Efecto: Incrementa el momento 
de bloquear con escudo 
- Coste: 1200 Guiles 
Tiendas: Dalmasca Este, 
Dalmasca 


7. ARNES DE BATALLA 
- Electo: Contra-atacar cuando 
se es atacado 
- Coste: 1000 Guiles 
Tiendas: Dalmasca Este, 
Dalmasca 


8. GARGANTILLA DE CUERO 
- Efecto: Sube el poder mágico 
en estado de VIT crítico 
- Coste: 1500 Guiles 
- Tiendas: Dalmasca 


NS 
- Efecto: inmunidad al estado 
Mutis 
- Coste: 800 Guiles 
- Tiendas: Dalmasca 
Se encuentra dentro de un cofre 
en Giza , durante la estación 
lluvnosa 


10. BRAZALETE DE ÁMBAR 
Efecto: incrementa el daño 
fisico cuando no se tiene arma 
equipada 
- Coste: 6500 Guiles 
- Tiendas: Eruyt 


11, FAJA 
- Efecto: inmunidad estado Lento 
- Coste: 500 Guiles 
- Tiendas: Eruyt. 
Se encuentra dentro de un 
cofre, Ozmone/Campo de 
las alas caidas 


12. BRAZALETE ROMBOIDAL 
- Efecto: Inmunidad al 
estado Ceguera 

Coste: 600 Guiles 
- Tiendas: Eruyt 
Se encuentra dentro de 
wn cofre, Ozmone 


13. GUANTES ARDIENTES 
- Efecto: Sube la fuerza 
cuando la Vitalidad está 
curado al máximo 

- Coste: 3200 Guiles 

- Tiendas: Eruyt 


14. COLLAR DE JADE 
- Electo: Incrementa las posibili 
dades de evitar ataques 
- Coste: 3300 Guiles 
Tienda: Eruyt 


15. SACABOTAS 
[Botas de Marinero) 
Efecto: Inmunidad inmovilizar 
Coste: 600 Guiles 
Tienda: Eruyt 
Se encuentran dentro de 
un cofre, Ozmone 


16. FAJA NEGRA 
- Electo: Inmunidad a estado 
Antimagia 
Coste: 600 Guiles 
- Tienda: Eruyt 
Se encuentra dentro de un 
cofre en Ozmone 


17. AMULETO DORADO 
Efecto: Doble Puntos Licencia 
- Coste: 4000 Guiles 
- Tienda: Eruyt 
Se obtiene como recompensa 
en la misión de cacería Enkela- 
dos Rango ll 


18. GUANTES MÁGICOS 
- Efecto: Incrementa el poder 
mágico cuando la Vitalidad está 
curado al máximo 
- Coste: 3200 Guiles 
- Tienda: Eruyt 
Se puede robar a Lagarto, 


Paramina 


19. FAJA NISHIJIN 
- Efecto: inmunidad contra 
estado Sueño. 
- Coste: 800 Guiles 
- Tienda: Bur-Omisace 
Se encuentra dentro de un 
cofre, Nabreus, al sur del 
cristal anaranjado 


20. PUÑOS DE LADRÓN 
- Efecto: Permite robar botines 
e ¡items superiores 


Coste: 3000 Guiles 
- Tienda: Bur-Omisace 
Se encuentra en un cofre, 
Paramina, la parte oeste 


21, BOTAS LIGERAS 
- Efecto: Inmunidad a 
estado Oleo 
- Coste: 700 Guiles 
- Tiendas: Bur-Omisace 
Se encuentra dentro de 
un cofre en Tumba de 
RaithwalV Pasaje Norte 
Se encuentra dentro de un 
cofre en Henne 1 
Se encuentra dentro de 
un cofre, Cerobi 


22. BOTAS CUASIMODO 
Efecto: Inmunidad Silencio 
Coste: 800 Guiles 
Tienda: Bur-Omisace 

Se encuentra dentro de un 
cofre, Paramina 


23. ANILLO DE RUBÍ 


- Efecto: Auto Espejo 
Coste: 8500 Guiles 
Tienda: Bur-Omisace 
Se puede robar al Jefe Juez 
Bergan, Mt. Bur-Omisace 


24. LUCIÉRNAGA 

- Efecto: Reduce la experiencia 
obtenida a cero 

Coste: 5000 Guiles 

Tienda: Costa de Fon 
Lo suelta Esclavo en el Camino 
de Mostoro 
Se encuentra dentro de un cofre, 
Cerobi, al frente de los molinos 


25. ZAPATILLAS DE ACERO 
- Efecto: Permite caminar a 
través de las trampas 
Coste: 1000 Guiles 
- Tienda: Phon 
Se le puede robar a Worgen, 
Mostoro 


26. MITRA RIZADA 
- Efecto: Inmunidad Petrificación 
- Coste: 1200 Guiles 
- Tienda: Arcadia 


27. FAJÍN DE BOLINA 
- Electo: Inmunidad Confusión 
- Coste: 1000 Guiles 
- Tienda: Arcadia 


28. BOTAS ALADAS 
- Efecto: Levitación. También 
puedes caminar sobre las 
trampas 
- Coste: 500 Guiles 
- Tienda: Arcadia 
Se lo puedes robar a Wyrm, 
Cerobbi 


29. NETSUKE 
- Efecto: incrementa la potencia 
de los items curativos, 
- Coste: 4000 Guiles 
- Tienda: Arcadia 


30. ESCLAVINA BORDADA 

Efecto: Doble Experiencia 
- Coste: 5000 Guiles 
- Tienda: Arcadia 
Se le puede robar a Coeurl, 
Tchita 
Se encuentra dentro de un cofre, 
Mostforo. De donde está el Tem- 
plo del Viento del Deste, un poco 
más para arriba. El contenido del 
cofre es al azar 


31. FAJA DE CAMAFEO 
- Efecto: Incrementa las posibili- 
dades para atacar 
Coste: 9000 Guiles 
- Tienda: Balfonheim 
Lo suelta Archaeoaevis, Zertinan 
32. BRAZALETE DE PODER 
Efecto: Inmunidad estado stop 
- Coste: 5200 Guiles 
- Tienda: Balfonheim 
Lo suelta el monstruo raro H6 


33, ANILLO DE OPALO 

Efecto: Las magias no rebotan 
de enemigos con estado Espejo 
- Coste: 16000 Guiles 

Fenda: Ballonheim 
se encuentra dentro de un cofre, 
Ridorana Ecos del Jardín del 
Tiempo, El cofre está situado en 
la parte este del sector 


34. FAJA DE BURBUJA 
- Electo: VIT x2 
- Coste: 19800 Guiles 
- Tienda: del Clan en Rabanasta 
Disponible después de realizar 
las misiones de cacería 


Rangos, !l, Ml 


35. ANILLO DE RENOVACIÓN 
- Efecto: Auto Cura Defensa +6 
Resistencia Mágica +5 Precio 
18000 Guiles 
- Tienda: Necrópolis de Nabudis 
de [primer sector después de 
Salika) 
- Tienda: está localizada en el 
cuarto secreto donde hay un 
enemigo Pandora Íal norte 
del sector] 
Se obtiene como recompensa del 
sub-evento Las Seis Hermanas 


36. PENDIENTE INDIGO 
- Efecto: incrementa las probabi- 
udades de atacar con magia 
Coste: 5000 Guiles 
- Tienda: Dentro de la nave, ruta 
Bhujerba-Balfonheim 
Lo suelta Suriander, Barheim 


37. GARGANTILLA DE 
CAPARAZÓN DE TORTUGA 
Efecto: Gasta Suiles en lugar 
de Puntos Mágicos 
- Coste: 9300 Guiles 
- Tienda: Bhujerba/Khus Lhusu 
Disponible después de los even- 
tos en Faro de Ridorana 
Se puede encontrar dentro de 
un cofre, Barheim. El cofre está 


encima de una trampa, a la par 
de tres enemigos Mimeo, El 
contenido es al azar 


38. ANILLO ÁGATA 
- Efecto: Anula el clima sobre 
el daño elemental 
- Coste: 3000 Guiles 
- Tienda: Dalmasca Disponi- 
ble después de los eventos en 
Giruvegan 
Se le puede robar a Reina 
Cebolla, Feywood. Regresad a la 
zona las veces que sean precisas 
hasta conseguir el Anillo 


39. BRAZALETE DE DIAMANTE 
- Efecto: Obtener items superio 
res de los cofres 

Coste: 20000 Guiles 

- Tienda: Dalmasca Este Dispo- 
nible después de ¡os eventos en 
Giruvegan 
Lo suelta Mamá Bom, Giruve- 
gan. Es preciso derrotar al ene- 
migo varias veces para conseguir 
este objeto. Nota: el Brazalete de 
Diamante es vital para completar 
muchas de las busquedas 


IN IA AS 
Efecto: Auto Prisa 
- Coste: 20000 Guiles 
Tienda: Barheim Disponible 
después de los eventos en 
Giruvegan 
Se puede robar a Necrofobo, en 
la sección de Giruvegan. Patru 
tlad la zona hasta que aparezca 
este enemigo, y vencedle varias 
veces hasta conseguir las San 
dalias de Hermes 


41. ANILLO DE SABIO 
- Efecto: Reduce el 
- Coste: de Puntos Mágicos un 
50%. Absorbe Sacro 
- Coste: 22000 Guiles. 
- Tienda: Arcadia Disponible 
después de los eventos en 
Giruvegan 
Se lo puedes robar al monstruo 
raro 466 


42, NIHOPALAOA 
Electo: Revierte el efecto 

de las pociones 
- Coste: 30000 Guiles 
- Tienda: del Clan en Rabanasta 
Se encuentraisponible después 
de realizar las misiones de 
cacería Rangos í, ll, 111. Consultad 
la sección Cazarrecompensas 
para saber cómo completar 


estos rangos 


43. CAPUCHA DE OREJA DE GATO 
- Electo: Moverse con gran 
celeridad. Vitalidad +20 - Veloci 
dad +50 
- Coste: 30000 Guiles 
- Tienda: Clan en Rabanasta 
Disponible después de completar 
30 cacerías con éxito. Volved al 








edificio del Clan para conseguir 
este objeto. También podéis 
obtener mejoras al completar las 
misiones de Cazarrecompensas 


- Efecto: Inmunidad a varios 
estado 

Coste: - 

Tienda: - 
Se encuentra dentro de un cofre, 
Cerobi [sector al norte del cristal 
azul). Localización exacta: El 
cofre esta ubicado delante de una 
gran roca, en la parte más al este 
del sector. Originalmente hay 
tres rocas con un cofre al frente 
Cuando entreis por donde está 
el cristal azut, al frente veréis 
una roca con un cofre lojo, este 
no es]. Al otro tado, hay otra roca 
con un cofre y una trampa Íno, 
este tampoco es]. Un poco más 
al este del anterior, hay otra roca 
con un cofre al frente l¡este sí 
es!), Debérs equipar Brazalete 
Diamante al Uder del grupo 
Podéis obtener el accesorio Lazo 
las veces que deseéis) 
Se encuentra dentro de un cofre 
en Subterra-Origin in Darkness/ 
Abyssal. El cofre esta ubicado en 
la parte noroeste. Desde donde 
está el pedestal de la noche, en 
trad por la puerta de la derecha 
En este cuarto esta el cofre, en 
una esquina lantes de la pared 
falsa que puede destruirsel 


- Efecto: Incrementa las posibili 
dades de atacar varias veces en 
un solo combo 

Coste 
- Tienda 
La única forma de obtener este 
accesoro es robándoselo a 
Gilgamesh en su cuarta transfor- 
mación, durante la primera parte 
de la batalla 


1. Magicita de Diosa 

- Efecto: Reduce el gasto de 

Puntos Mágicos a cero 
Coste: 

- Tiendas:- 

Se obtiene durante el juego 


2. Neticita de Fábrica 

Efecto: Reduce a la mitad el 
daño de magias elementales 
Desventaja: No podrás usar 
magia 
- Coste: -- 
- Tiendas: - 
Se obtiene durante el juego 


3. Fragmento del Alba 

- Efecto: Resistencia mágica +20 
Reduce el Puntos Mágicos a cero 
- Coste 

- Tiendas: -- 

Se obtiene durante el juego 





TODOS 


LOS ESCUDOS 





1. ESCUDO DE ARMAS 
- Evasión +6 
- Precio 300 gil 
- Tienda Barheim, Rabanasta 
Se encuentra dentro de un 
cofre, Dalmasca Este 
Se encuentra dentro de un 
cofre, Giza, estación seca 


2. ESCUDO DE CUERO 
- Evasión +8 
- Precio 600 gil 


- Tienda Barheim, Rabanasta, 


Nalbina, Bhujerba 
Lo suelta Rata, Garamsythe 


3. ESCUDETE 
- Evasión +10 
- Precio: 1000 gil 
- Tiendas: Rabanasta, 
Bhujerba 


£. ESCUDO DE BRONCE 
- Evasión +12 
- Precio: 1200 gil 
- Tiendas: Rabanasta 


5. ESCUDO REDONDO 
- Evasión +14 
- Precio 1600 gil 
- Tiendas: Rabanasta 


6. ESCUDO DORADO 
- Evasión +16 
- Precio: 2100 gil 
- Tiendas: Rabanasta 


7. ESCUDO DE HIELO 
- Evasión +16 
- Precio: 2500 gil 
- Tienda Bur-Omisace 
Mitad de daño: Hielo 





8. ESCUDO DE LLAMAS 
- Evasión +16 
- Precio: 3200 gil 
- Tienda Bur-Omisace 
Mitad de dano: Fuego 


9. ESCUDO DE DIAMANTE 
- Evasion +18 
- Precio: 3900 gil 
- Tienda Rabanasta 





10. ESCUDO DE PLATINO 
- Evasión +20 
- Precio: 9300 gil 
- Tienda Mósforo 


11. ESCUDO DE DRAGON 
- Evasión +23 Inmunidad 
Tierra 
- Precio: 6000 gil 
- Tienda Costa de Fon 


12. ESCUDO DE CRISTAL 
- Evasión +25 
- Evasión Magica +10 
- Precio: 7200 gil 
- Tienda Arcadia 
Se encuentra dentro de 
un cofre, Faro de Ridorana 
Laberinto, al norte del cristal 
anaranjado 


13. ESCUDO AEGIS 
- Evasión +13 
- Evasión Magica +50 
- Precio: 9600 gil 
- Tienda Balfomheim Disponi- 
ble despues de los eventos en 
Faro en Faro de Ridorana 





14. ESCUDO KAISER 
- Evasión +27 
- Precio: 8300 gil 
- Tienda Balfonheim 
Se encuentra dentro de uri 
cofre, Barheim /Terminus No 
7 . Debéis equipar Brazalete de 
Diamante. Si el escudo no apa- 
rece a la primera vez, reimiciad 
el juego y volved a intentarlo, 
ya que el cofre desaparece y 
no vuelve a aparecer más 


15. ESCUDO DE DEMONIO 

- Evasión +40 Absorbe 
Tiniebla 

- Precio: 11200 gil 

- Tienda Necropolis de Na- 
budis (primer sector despues 
de Salika]. La Tienda está 
localizada en el cuarto secreto 
donde hay un enemigo Pando- 
ra lal norte del sector] 

Se obtiene como recompensa 
en la cacería de Diabolos 
Rango VI! 

Lo suelta Abys, Henne 


16. ESCUDO VENECIANO 
- Evasión +24 
- Evasión Mágica +25 
- Debilidad: Trueno 
- Precio: 12420 gil 
- Tienda Bazar 
Se encuentra dentro de un 
cofre en Subterra/Umbra. Está 
en la parte noreste. Cuando 
entreis al sector, girad a la 
derecha. El cofre está en la es- 
quina (antes de llegar adonde 
está el pedestal de la noche] 
Nota: El cofre aparece solo una 


vez. No es necesario equipar 
Brazalete de Diamante 


17. ESCUDO DE CAPARAZON 
- Evasión +5 
- Efecto Adicional: Coraza 
- Precio: -- 
- Tienda -- 





Se encuentra dentro de un 
cofre, Templo de Miliam, area 
secreta. Para acceder a esta 
área secreta, dirigíos al sector 
que está al oeste del cristal 
azul. Girad a la izquierda en la 
intersección. Antes de llegar 
donde está el enemigo Oscuro, 
acercaos a la pared de la 
derecha y se descubrirá un pa- 
saje secreto. Subid las gradas 
hasta el area secreta. Apenas 
entreis, sufriréis automática- 
mente estatus de Berserk, 
ya que hay una trampa en la 
entrada y otra debajo del cofre 
Usad magia Levitación en los 
miembros del grupo, antes de 
entrar al cuarto secreto, 

Nota: Este cofre se puede 
obtener solo una vez 


18. ESCUDO SANGRIENTO 
- Evasión +90 Equipa status 
negativos 
- Precio: -- 
- Tienda -- 








Se encuentra dentro de un 
cofre, Feywood. El cofre está 
en medio de una trampa [este 
sector se encuentra justo don- 
de esta la entrada a Giruve- 
gan). No es necesario equipar 
Brazalete de Diamante 

Nota: Normalmente, cuando 
os acercáis a un cofre, aparece 
el signo !” y luego aparece la 
palabra Tesoro. En este co- 
fre, aparece el signo ! , luego 
aparece Tesoro y por último 
vuelve a aparecer el signo ! 
Debeis tornar el contenido 


del cofre cuando aparece la 
palabra Tesoro. Solo de esta 
forma podréis obtener Escudo 
Ensangrentado. Si lo hacéls 
mal, podreis obtener Guiles 

o el arma Ejecutora 

Se encuentra dentro de un 
cofre, Henne [el área donde 
salen enemigos). El cofre 
está ubicado en la primera 
intersección hacia la izquierda, 
donde hay una trampa y ade- 
más se corta el camino 

Nota: No es necesario que 
equipeis Brazalete 

de Diamante 


19. ESCUDO DE ARMAS 
ZODIACO 
- Evasión +50 Inmunidad 
Trueno 
- Precio: -- 





- Tienda -- 

Se encuentra dentro de un 
cofre en la Ciudad Antigua 
Giruvegan/El Gran Cristal 

El cofre lo podéis encontrar 
después de la barrera TAURO 
Il Debéis equipar Brazalete de 
Diamante. Hay posibilidades 
de que encontrels la armadura 
Valor en lugar de Zodiaco 

Nota: El cofre aparece una vez 
Se encuentra dentro de un 
cofre en Barheim, en un caml- 
no sin salida hacia el sur 

(hay varias trampas]. Debes 
de equipar Brazalete 

de Diamante 

Nota: Normalmente, cuando 
os acercáis a un cofre, aparece 
el signo ! y luego aparece 

la palabra Tesoro . En este 
cofre, aparece el signo !', 
luego aparece Tesoro y pol 
último vuelve a aparecer el 
signo |”. Tenéis que coger 

el contenido del cofre justo 
cuando aparezca la palabra 
Tesoro. Sólo de esta forma 
podréis obtener Zodiaco. Si lo 
hacéis mal, podras obtener gil 
o el objeto Poción X 


20. ESCUDO GENJI 

- Evasión +30 
- Evasión mágica +5 Costo: -- 
- Tienda -- 

La única forma de obtener 
este escudo es robándoselo a 
Gilgamesh en su quinta trans- 
formación. durante la primera 
parte de la batalla 
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1. GORRO DE CUERO 
- Resistencia mágica +4 
- Precio: 100 gil. 
- Tiendas: Rabanastra. 


2. ROPA DE CUERO 
- Defensa +4 
- Precio: 100 gil. 
- Tiendas: Rabanastra. 


3. TOCADO 
- Resistencia mágica +5 
- Precio: 200 gil. 
- Tiendas: Rabanastra 


4. PROTECTOR 
- Resistencia mágica +6 
- Precio: 300 gil. 
- Tiendas: Rabanastra , 
Nalbina, Bhujerba. 
[*] Se roba a Urstrix, Giza 
Plains Estacion Seca. 


5. CUEROS CROMADOS 
- Defensa +5 
- Precio: 200 gil. 
- Tiendas: Rabanastra. 


6. CORAZA DE CUERO 
- Defensa +6 
- Precio: 300 gil, 
- Tiendas: Rabanastra , 
Nalbina, Bhyjerba. 


7. TOCADO DE CUERO 
- Resistencia mágica +8 
- Precio: 500 gil. 
- Tiendas: Rabanastra, 
Nalbina, Bhujerba 


8. SOMBRERO ACORNEADO 
- Resistencia mágica +10 
- Precio: 700 gil. 
- Tiendas: Bhujerba 
(*] Está en un cofre, Ogir-yen- 
sa/Platform 2-Refinery 


9. CORAZA DE BONCE 
- Defensa +8 
- Precio: 500 gil. 
- Tiendas: Rabanastra, 
Nalbina, Bhujerba 


10, MALLA DE ARO 
- Defensa +10 
- Precio: 700 gil 
- Tiendas: Bhujerba. 


11. BALACLAVA 
- Resistencia mágica +12 
- Precio 1000 gil 
- Tiendas: Rabanastra. 
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12. GORRO DE SOLDADO 
- Resistencia mágica +14 
- Precio: 1400 gil 
- Tiendas: Rabanastra 
(*) Se puede robar a Adaman- 
titan, Barheim Passage-Cerobi 
Steppe. 


13. CAZADOR 
- Defensa +12 
- Precio 1000 gil 
- Tiendas: Rabanastra. 
(*) Supone una práctica pro- 
tección contra los ataques de 
viento (aero). 


14. ABRIGO PESADO 
- Defensa +14 
- Precio: 1400 gil. 
- Tiendas: Rabanastra 
[(*) Se encuentra en un cofre, 
Giza Plains/Starfall Field, 
estacion lluviosa. 
(*] Se puede robar a Zaghnal, 
Ozmone Plain 


15. BOINA VERDE 
- Resistencia magica +15 
- Precio; 1900 gil. 
- Tienda Rabanastra. 
(*] La suelta Hyena, Giza Plains 
Estación Lluviosa. 


16. GORRO ROJO 
- Resistencia mágica +18 
- Precio: 2500 gil 





- Tienda Land of the Garif 

[*) Se encuentra dentro de un 
cofre en Ozmone Plaim/The 
Shred, frente a la entrada de 
Henne Mines. 


17. CHALECO DE 
SUPERVIVENCIA 
- Defensa +16 
- Precio: 1900 gil 
- Tienda Rabanastra. 
[*) Se encuentra en un cofre en 
Ozmone Plain/Dagan Flats 
(*] Se lo podéis robar a Iguion, 
Phon Coast 


18. BRIGANDINE 
- Deferisa +18 
- Precio: 2500 gil. 
- Tienda Land of the Garif 
[*) Se encuentra dentro de 
un cofre, Ozmone Plain/The 
Shred, la zona donde están los 
monstruos Wu 


19. CINTA 

- Resistencia magica +20 

- Precio: 3200 gil 

- Tienda Bur-Omisace 

[*] Se lo podéis "pedir 
prestado” a Slaven Warder, 
Paramina Rift 

[*] Se encuentra dentro de un 
cofre, Mosphoran Highwaste/ 
Trail of the Sky... 





20. SOMBRERO DE PIRATA 
- Resistencia magica +23 
- Precio: 4000 gil. 
- Tienda Bur-Omisace. 
[*) Se encuentra dentro 
de un cofre, Stilshrine of 
Miriam/Walk of Reason. 


21. JUJITSU Gl 
- Defensa +20 
- Precio: 3200 gil. 
- Tienda Bur-Omisace 
[*) Se puede robar a Skull 
Knight, Paramina Rift. 


22. ABRIGO DE VIKINGO 
- Defensa +23 Inmunidad: 
Elemento Agua. 
- Precio: 4000 gil 
- Tienda Bur-Omisace. 





23. MASCARA DE GAFAS 
- Resistencia magica +26 
inmunidad: blind. 
- Precio: 4900 gil. 
- Tienda Rabanastra. 


24. SOMBRERO INFLEXIBLE 
- Resistencia magica +29 
Mitad de Daño: Fuego Debili- 
dad: Hielo. 
- Precio: 5900 gil. 
- Tienda Mosphoran Highwaste. 


25. JUSTILLO DE METAL 
- Defensa +26 
- Precio: 4900 gil. 
- Tienda Rabanastra. 
[*) Se puede robar a Antares, 
Salikawood. 


26. CHALECO INFLEXIBLE 
- Defensa +29 Mitad de Daño: 
Fuego Debilidad: Hielo. 
- Precio: 5900 git. 
- Tienda Mosphoran Highwaste. 


27. SOMBRERO DE OFICIAL 
- Resistencia mágica +32 
- Precio: 7000 gil. 
- Tienda Phon Coast. 


28. ABRIGO DE BARRIL 
- Defensa +32 
- Precio: 7000 gil. 
- Tienda Phon Coast 
[*] Se lo puedes robar a 
Wyvern, Ogyr Yensa, Tchita 
Uplands, Cerobi Steppe 


29. CHAKRA BAND 
- Resistencia mágica +24 











- Precio: 8100 gil. 
- Tienda Archades. 


30. CHALECO DE PODER 
- Defensa +34 
- Precio: 8100 gil. 
- Tienda Archades 
[*) Se puede robar a Tartarus, 
Feyvwood 


31. GORRA DE LADRON 
- Defensa +36 
- Precio: 9300 gil 
- Tienda Balfonheim 


32. SOMBRERO GIGAS 
- Resistencia mágica +38 
- Precio: 10700 gil 
- Tienda Balfonheim 
[*) Se puede robar a Dead 
Bone, Barheim Passage. 


33, ACCESORIO DE NINJA 
- Defensa +36 
- Precio: 9300 gil. 
- Tienda Balfonheim. 


34. CORAZA GIGAS 
- Defensa +38 
- Precio: 10700 gil 
- Tienda Balfonheim. 


35, CHAPERON 

- Resistencia magica +40 

- Precio: 12400 gil 

- Tienda Balfomheim Dispon:- 
ble después de los eventos en 
Pharos en Pharos at Ridorana 
(*] Se le puede robar a Cassie, 
Ridorana Cataract 





36. CORONA DE LAURELES 
- Resistencia mágica +42 
- Precio: 14500 gil 
- Tienda Balfomheim Dispon!- 
ble después de los eventos en 
Pharos en Pharos at Ridorana 
[*) Lo suelta Crusader, Pharos 
at Ridorana. 


37. MINERVA BUSTIER 
- Defensa +40 
- Precio: 12400 gil 
- Tienda Baltomheim Dispon!- 
ble después de los eventos en 
Pharos en Pharos at Ridorana 
[*] Se le puede robar al mons- 
truo raro $73 


38. TRAJE DE CAUCHO 
- Defensa +42 
- Precio: 14500 gil. 


- Tienda Balfomheim Disponi- 
ble despues de los eventos en 
Pharos en Pharos at Ridorana. 


39. RENEWING MORION 
- Resistencia magica +44 
Equipar: Regen. 
- Precio: 16000 gil. 
- Tienda Rabanastra /Lowtown/ 
South Sprawl. 
[*) Disponible después de los 
eventos en Giruvegan. 





£0. CHALECO DE ESPEJISMO 
- Defensa +45 
- Precio: 16000 gil. 
- Tienda Rabanastra /Lowtown/ 
South Sprawl. 
[*) Disponible después de los 
eventos en Giruvegan. 
[*) Se lo podeis robar al Mons- 
truo Raro 1157 


41. MASCARA DUELISTA 
- Resistencia magica +45 
- Precio: -- 
- Tienda -- 
[*) Se encuentra dentro de un 
cofre, Pharos at Ridorana/Piso 
35. Debéis liquidar cierta canti- 
dad de Deidar, para construir el 
puente hacia la parte secreta. 


62. TRAJE DE VALIENTE 
- Defensa +40 Equipar: Bravery 
- Precio: -- 
- Tienda -- 
(*) Se encuentra dentro de un 
cofre en Henne Mines/Phase 2 
Dia. Debeis equipar Diamond 
Armlet. Este es el primer sec- 
tor de la parte secreta al este 
de Henne Mines. Localización 
Exacta: Girad a la izquierda en 
la primera intersección. El co- 
fre se encuentra a la izquierda 
de varias cajas. 
Nota: El cofre aparece al azar 
Muchas veces vais a obtener gil 
o el item Knot of Rust. 
[*) Se encuentra dentro de 
un cofre en la Ciudad Antigua 
Giruvegan/El Gran Cristal. 
El cofre lo podéis encontrar 
después de la barrera TAURO 
Il. Tenéis que equipar Diamond 
Armlet, También hay posibi- 
lidades de que encuentrérs el 
escudo Zodiac Escutcheon en 
lugar de Brave Sunt. 
Nota importante: El cofre 
aparece sólo una vez. 
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Técnicas personalizadas 


A medida que vayáis adquiriendo Puntos de Licencia, podréis mejorar y ampliar 
vuestras habilidades y hechizos, así como adquirir muchos nuevos. En este 
apartado os ofrecemos la lista completa con su precio, localización y efecto. 


LAS 


Hechizos de apoyo, tanto para recuperar Vitalidad como 
para curar estados alterados, lesiones y maldiciones 


1. Cura 8 PM Cura un poco la vitalidad de un ruembro del grupo 

2. Ceguera +» 8PM Remueve el estado Ceguera 

3 Veneno + 2PM Rerueve el estado Veneno 

4. Vox 8 PM Deshacer el estado Mutis 

5. Petrif 12 PM Deshacer el estado Petrificación 

6. Alzar 22 PM Revivir a un miembro del grupo 

7. Cura 32 PM Recupera Vit. para todos los miembros del grupo 

8. Regen 16PM Restaura Vit. por momentos a un miembro del grupo 

9 Esuna 24PM Remueve ciertos estado negativos en el personaje 
10.Cura+ 28PM Restaura una cantidad considerable a un miembro del grupo 


11, Antimagia16 PM Deshacer estado positivo de un enemigo 


12. Remedio 20 PM 
13. Cura ++ 68 PM 


Deshacer estado desease 
Restaura una gran cantidad de Vit. a los miembros del grupo 


14. Antimagia36 PM Deshacer estado positivos a los enemigos en un rango 


15. Lazaro 50PM 
16. Esuna  72PM 
17. Sacro £0 PM 


18. Renovar 98 PM 


Revnve y restaura al máximo la Vit. del personaje cardo en batalla 
Deshacer estado negativos de los miembros del grupo 

Daño de luz Ísacro) a un enemigo 

Restaura al máximo la Vit. de los miembros del grupo 


mejorables con diversas categorias de un mismo conjuro. 


1. Fuego g PM 
2. Electro 8 PM 
3. Hielo $ PM 
4. Water 12 PM 
5. Aero 16 PM 


6. Fuego ++ 18 PM 
7. Electro ++18 PM 


8, Hielo ++ 18 PM 
9 Bio 24 PM 
10.Aero» 3JIBPM 


Dano de fuego a un enemigo 

Daño de trueno a un enemigo 

Daño de hielo a un enemigo 

Daño de agua a un enemigo 

Ataque de wento a todos los enemigos en un radio 

Daño de fuego a los enemigos en un radio 

Daño de trueno a los enemigos en un radio 

Daño de hielo a los enemigos en un radio 

Causa daño de status a todos los enemigos en un radio 
Daño de viento a todos los enemigos en un radio 


11. Fuego ++ +42 PM Daño fuerte de fuego a los enemigos en un radio 
12. Electro + +42 PM Daño fuerte de trueno a los enemigos en un radio 


Daño fuerte de hielo a los enemigos en un radio 


Daño pesado a un enemigo 
Causa status en los enem: 


Daño a todos los enemigos en un radio 


13. Hielo+ 42PM 
14. Shock 34 PM 
15. Azote ¿BPM 
16. Fulgor 48 PM 
17. Ardor 50 PM 


18. Vituperar 70 PM 


2 
1. Lento 8 PM 
2. Freno 16 PM 
3. Desactivar 15 PM 
4. Break 14 PM 
9. Espejo 12 PM 
6. Salto 18 PM 
7. Sangria 12 PM 
8. Balance 18 PM 
9. Levitación  20PM 
1D. Prisa 20 PM 
11. Cuenta Atrás 8 PM 
12. Stop 20 PM 
13. Espejo + 24 PM 
14. Lento + 24 PM 
15. Prisa + 70 PM 


Daño Masivo a un enemigo 
Daño masivo de fuego a los enemigos en un radio 
Daño masivo a los enemigos en un radio 


Magia de ataque que se basa en hechizos elementales, 


Hechizos que causan estados alterados sobre el 
enemigo, provocando ventajas en los ataques físicos 


Hace más lentas las acciones del enemigo 
inmovilizar a los enemigos en un radio dado 
5e evita que los enemigos ataquen 


Cormerte a los enemigos en piedra después de un periodo de tiempo 


Devuelve las magias elementales lanzadas por un enemigo 
Desaparecer enemigos en un radio de ataque 
Fuerte daño a un enemigo 


Daño igual a la diferencia entre la Vit. del momento y el máximo de Vit 


Permute a los rmiernbros del grupo caminar en el aire, de esta forma 


se pueden evitar o ignorar las trampas 


Incrementa la velocidad de las acciones de un miembro del grupo 


Reduce la Vit. de un enermigo a cero despues de un periodo de tiempo 


Desactiva las acciones de un enemigo 


Causa que las magias sean reflejadas de todos los membros del grupo 6800 


Hace más lenta la acción de los enemigos en un radio 


Incrementa la velocidad de tas acciones de los ruembros del grupo 


Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Eruyt 
Rabanasta 
Costa de Fon 
Balfonheim 
Balflonheim 
Balfonheim 
Balfonheim 
Ballonhermn 
Dalmasca Oeste 


Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Bur-Omisace 
Bur-Omisace 
Bur-Omisace 
Rabanasta 
Arcadia 
Battonheim 
Ballonheim 
Baltonheimn 
Balfonheim 
Ballonhem 


Baltonhem 
Barhern 
Nabudis 


200 Rabanasta 
600 Rabanasta 
400 Rabanasta 
900 Rabanasta 
800 Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Rabanasta 
Eruy! 


Arcadia 
10400 


15600 Datlmasca 


Este 


Bur-Omisace 
Bur-Omusace 
Bur-Omisace 


Balfonheim 


¡Has oO" 
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LISTA HABILIDADES 





z Magia de carácter elemental para provocar estados alterados, 
tanto de ataque como de apoyo para el grupo. 
1. Protección 8PM Sube la defensa de un miembro del grupo 200 Rabanasta Barhem 2 
2.Ceguera BPM Disminuye el riesgo de ataque de un enemigo 200 Rabanasta AAA 
3. Veneno  ?0PM Danar enemigo con status veneno 3900  Rabanasta pa 
4, Coraza 8 PM Sube la resistencia mágica de un miembro del grupo 300 Rabanasta Tiniebla 
9. Silencio BPM Previene gue los enemigos usen magia 400 Bhujerba "l Moris 
6. Sueño 18 PM Pone a dormir a los enemigos 700 Rabanasta Morfeo 
7. Oleo BPM Incrementa la debilidad por el elemento fuego en los enermgos 600 Rabanasta A Morfeo» 
8. Tóxico 26 PM Causa daño de status veneno a los enemigos en un radio 4100 Bur-Omisace Toxis 
7. Mutis+  22PM Evita que los enemigos en un radio usen magia 6800 Arcadia | Omnitoxis 
10. Ceguera + 20 PM Baja las probabilidades de ataque a los enemigos en un radio 6800 Arcadia Miles 
11 Sueñno+ 26PM Pone a dorrmr a todos los enemigos en un radio 7900  Balfonheimn 
12. Coraza + 40PM Sube la resistencia de los miembros 9900 Balfonheim 
del grupo len un radio 
13 Escudo + 36PM Sube la defensa de los miembros del grupo len un radia] 9400  Baifonheim 
14. Bravura 24 PM Aumenta la fuerza de un miembro del grupo 5800 Tienda del Clan 


19. Fe 24 PM Aumenta el poder magico de un miembro del grupo 5800 Tienda del Clan 
(*) Disponible después de realizar las misiones de cacería 1, ll, Ml 


en el perjuicio causado a los rivales y la extracción de Vitalidad y Magia 


en Rabanasta 


en Rabanasta 


Estados alterados de efectos permanentes, basados 


M 
/ 
3 
6 
5 
7 
7 
> 


i. Timebla 10PM Danoatos enemigos con ataque de oscuridad 500  Rabanasta 
2. Berserk  TOPM Hace que un miembro del grupo ataque estúpidamente, 1000 Rabanasta 
con un arma en mano | 
3. Confusion 10PM Causa a un enernigo confundir a su aliado con un rival 1400  Rabanasta e 
4. Gravedad 20PM Reduce 1/4 de ta vida del enemigo 2800  Rabanasta 
>. Senuelo 10PM Causa a un miembro del grupo ser el objetivo de los enemigos 2500  Eruyt 
6. Drenaje 18PM Permite transferir el Vit. de un enernigo al Miembro que 3200 Eruyt 
tanza la magia 
7. Vamish  24PM Hacer invisible a un miembro del grupo, por un período corto 4900 — Bur-Omisace 
8. Death 30 PM Reduce el Vit. de un enemigo a cero 5200  Rabanasta 
7. Vanishga ó60PM Hace invisibles a los miembros del grupo por un periodo corto 8708  Rabanasta 
10. Darkra  20PM Daño de oscuridad a los enemigos en un rango 5800  Phon Coast 
11, Reverse 5UPM Hace que los hechizos Cura y Daño se intercambien 7600  Phon Coast 
12. Graviga 36PM Disminuye 1/2 del máximo del Vit. en un enemigo 6800 Arcadia 
3 Darkga  308PM Fuerte daño de oscuridad a los enemigos en un rango 9400 — Balfonhemm 
14. Bubble  32PM Vit x2 3300 Tienda del Clan en 
Rabanasta , 


(*) Disponible después de realizar las misiones de cacería Rangos 1, ll, 11I 
15. Syphon 2PM Transferir los PM del enerntgo al miembro que usa la magia 4000 Dentro de la nave 


a Habi 


dentro de la nave 


Giruvegan 


lidades personales que permiten aprovecharse de las debilidades 


del enemigo, y arrebatarles objetos o armas. 


1. First Aid Primeros Auxilios Recupera la vida cuando un miembro del grupo está con Vit. crítico 700 
2. Poach Capturar Captura enemigos con Vit. crítico para obtener botín 7000 
3. Robar Robar botines o ítems a los enemigos 1600 
4. Libra Permite ver las trampas; además también podrás ver el eestado del enemigo 500 
5. Cargar Regenera el PM del miembro del grupo. 51 la técnica falla, el PM se reduce a cero 1700 
6. Relojería Hace daño en un factor de tiempo a todos los enemigos en un rango 2000 
7. Devorador de Almas Consume Vit. para hacer daño al enemigo 6400 
8. Viajero Daño basado en el total de pasos dados en el momento 6700 
7. Numerologia Daño que incrementa con golpes sucesivos 2048 
10. Esquilar Baja la resistencia mágica de un enemigo 3600 
11, Aquiles Rendir a enemigos vulnerabies a elementos adicionales 3800 
12. Lanzar Guiles Daña a los enemigos en un rango, arrojando Guiles 2000 
13. Encantar Confusión sobre un enemigo 5000 
14. Vista del Muerto Desata un ataque sólo cuando se está en estado Ceguera 6800 
15. Infusión Gastar el PM, para curar el Vit. de un aliado, x10 la cantidad del PM 2000 
16. Confundir Baja el poder mágico de un enemigo 3500 
17. Triturador de huesos Consurnir Vit. para reducir el Vit de un enemigo a cero 700 
18. 1000 Agujas Daño de 1000 puntos de vida a un enemigo 7000 
19. SSombras Negras Lanza una magia negra al azar 35000 
20. Estampa Infunge a un enemigo el estado negativo que tiene el usuario 4500 
21. Exponer Baja la defensa de un enemigo 3800 
22. Revivir Revive a un personaje caído en batalla, sacrificando el Vit. del usuario 10000 
23. Marchitar Baja la fuerza de un enemigo 3900 
24. Telequinesis Hace daño a los enemigos en un rango 7108 
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Rabanasta 

Rabanasta 

Rabanasta 

Rabanasta 

Rabanasta 

Rabanasta 

Rabanasta. Tumba de Raithwall 
Rabanasta. Tumba de Raithwall 
Rabanasta. Tumba de Raithwa!l 
Rabanasta. Tumba de Raithwall 
Rabanasta. Tumba de Raithwall 
Garif, Rabanasta 

Garif, Rabanasta 

Rabanasta 

Rabanasta 

Rabanasta 

Rabanasta 

Mosforo 

Arcadia 

Arcadia 

Balfonhein 

Balfonheim 

Balfonheim 

Nabudis 





Retos ocultos de Dalmasca 


El mundo de Dalmasca es demasiado extenso y está tan repleto de tesoros y 





secretos que es posible perdérselos. Pero no temáis: aquí los encontraréis todos al 
completo. Os especificamos el modo para conseguir las riquezas más misteriosas. 


PESCA DE PECES 
Y BOTELLAS 


Si le pedis la caña al anciano de Balfonheim y regresáis al río 
de Dalmasca Este, podréis disfrutar de este reto. 


consiste en presionar una serie 
de botones antes de que desaparezcan de la 
pantalla, si lo hacéis bien tendreis pescas ex!- 
tosas, y así subirá vuestro nivel en cada area 
Por cada cinco pescas exitosas que hagas 
accederéis al siguiente área 


de pesca podreis 
obtener nuevas botellas, canjeables por 
Objetos Clave y nuevo equipamiento. Regresad 
a este lugar y pescad en cualquier zona para 
llevaros una buena sorpresa 





CARRERAS 
"A PATITA" 


id al fondo del sector y hablad con Riki. Os 
dirá si deseáis hacer un poco de deporte, y así 
dará paso al minijuego. La forma de ganar estas 
carreras es presionando los botones X y Circulo 
de torma alternativa y cada vez más rápida. la 
dificultad es creciente, pero hay un total de 100 
carreras con premios cada vez más jugosos 





LA LANZA 
DEL ZODIACO 


Este es el arma más preciada, pero debéis seguir unos pasos 
específicos para poder añadirla a vuestro inventario. 


al sector Este. Las 
probabilidades de obtener Zodiac Spear 
son muy bajas. El cofre aparece el 10% de 
las veces. De ese 10% qn aparece el cofre, 
el 90% serán Guiles y el 10% un objeto (hay 
un 90% de probabilidades de que sea un 
Elixir y 10% la Lanza del Zodiaco). ¡Esto 
significa que hay una probabilidad de obte- 
ner la lanza por cada 1000 cofres abiertos! 


del juego 
requiere una estrategia especial para 
noseerla. Se halla dentro de un cofre, en 
Nabudis, ¡justo en el sector donde se lucha 
contra el Esper Chaos. En este sector hay 
un cuarto con 16 cofres. La Lanza está 
dentro de uno de ellos, pero para obtener- 
lo, debéis cumplir ciertos requisitos 


-No abrir el cofre que está al frente de la 
casa de Dalan, en Rabanasta 

-No abrir los cofres que están dentro del 
Palacio Real de Rabanasta 

-No abrir los cofres que están en Nalbina, 
exactamente los que estan dentro del 
cuarto donde se recupera el inventario 
tras salir de prisión 

-No abrir los 16 cofres que están en 
la Costa de Fon, en el sector de Vaddu, 
concretamente la zona al Este del 
campamento de cazadores 


id al norte hacia el sector circular y 
luego por la entrada al este. En este nuevo 
sector, avanzad hasta el fondo y girad a 
la derecha en la segunda intersección 
Avanzad hasta la proxima ruta de la mina, 
tras las escaleras. Prestad atención hacia 
la derecha: veréis unas cajas apiladas y por 
detras de ellas, verás una pequeña entrada 
que no se muestra en el mapa. El cofre 
aparece al azar en esta parte 


5 ¿Úbaiiar 42654285 pm 531 
Uñas  727844279mM 60 
¿-DPunelo BOlS40058pmM 439 





GUARIDA 
DEL PIRATA 


Cuando viajéis por el mundo de Ivalice, la guarida se llenará 
lentamente con figuritas, conmemorando las hazanas y viajes 
que hayáis protagonizado. Esta es la lista completa: 


Otorgado por 
robar con éxito 50 veces 
Obtendréis el título 
Ladrón Experto 


Ot por 
atacar cerca de veces a 
los enemigos. Será vuestro 
el título Golpe de Asalto 


Otorgado por 
usar técnicas 100 veces 
Os haréis con el título de 
Prestidigitador de Primera 





Otorgado por 
dar 50000 pasos. Consegui 
réis el título Caminante 


Otorgado por dar 
muerte a 500 enemigos 
Obtendréis el título 
Bailarín de Sangre 


Otorgado por usar 
200 veces. Se os 
entregará el título Cantante 
de Hechizos 


Otorgado 
por hacer una cadena de 
x50 con cualquier enemigo 
Obtendréis el título Tenaz 


Otorgado por 
vender 1000 piezas de 
botín. Título Corsario 


Os lo otorgan 
por adquirir 100000 Guiles 
Obtendréis el título de 
Saqueador. 


Ot o por 
obtener 000 unto de 
Clan. Obtendréis el titulo 
de Rompe Récords 


Otorgado 
por ar una cantidad 
de 1.000.000 de Guiles 
Obtendréis el título de 
Derrochador 


Otorgado por 

adquirir un nivel superior a 
50 en todos los persona 
s. Obtendré:s el título 


jemplar 


Otorgado 
derrotar a Trampero 
réss el título Franco 


tirador 


Otorgado por 
obtener objetos raros en el 
Bazar. Obtendréis el título 
de Coleccionista 


Otorgado 
por derrotar a Gilgamesh 
Obtendréis el título Espada 
chin Experimentado 


Ot 
derrotar a Fafnir. Obten- 
dréis el titulo Asesino de 
Dragones 


Otorgado 
por derrotar a Zanahoria 
Os haréis con el titulo 
Fabricante de Frescura 


Otorgado 
por derrotar a Behemoth 
Obtendréis justo después 
de la victoria el título Rey 


de Reyes 


Otorgado por 
derrotar a Wyrm. Obten 
dréis el título Salvador 
Radiante tan pronto hayáis 
ganado el combate 








Otor 
por derrotar a Mirada 
al. Obtendréis el título 
Ojo de Aquila 


Otorgado 
bra a Yiazmal 
réis el título Cazador 
Extraordinario 


Otorgado por 
derrotar al Esper Ultima 
Iver sección Espers!. Ob 
tendré;s de este modo el 


título Angel Caído 


Otorgado por 
obtener todas las magias y 
técnicas especiales de cada 
personaje. Obtendré:s el 
título Tejedor de la Runa 





ng am por 
obtener todas las tecnicas 


Obtendréis a continuación 
el título As de Picas 


Otorgado por 
obtener todos los 13 Esper 
Asi será vuestro el título 
Gran Invocador 


Otorgado por explorar 
cada mapa en el reino de 
Ivalice, Obtendréis el título 
Cartógrafo 


Oto por 
derrotar al Esper Zodiark 
Os haréis con el título 
Caballero del Zodiaco 


Otorgado por 
aprender cada licencia, 
incluyendo tas de los 13 
Esper Alcanzaréis el titulo 
de Conquistador. 


Otorgado 
por completar el Bestiario 
al 100%, sin dejar fuera a 
ningun enemigo 
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MISIONES 


PARALELAS 


Las gentes de Ivalice no tienen aventuras tan épicas como vosotros, pero eso 
no significa que no podáis ayudarles. He aquí algunas pequeñas historias que 
pueden traeros mas de una sorpresa... ¡y premios! 


1 EL ENAMORADO 

LUGAR: RABANASTA 

- Dirigios a la Plaza de las 
Fuentes. Hablad con el hombre 
que está a la par de la fuente. Os 
contara que esta locamente ena- 
morado de una Viera. Dirigíos al 
Porton Sur y hablad con la Viera 
Ella está al frente del establo de 
chocobos. Luego se retira 
-Dirigíos al sector Mar de Arenas 
y acercaos a ta tienda de Gambitos 





Yamoora. Volved a hablar con la 
Viera. Ella se retira otra vez 

- ld a la Taberna y hablad con la 
Viera. Está sentada en lá barandi- 
lla, subiendo las gradas 

- Dirigíos al sector de la Plaza y 
hablad con el enamorado. Esco- 
ged la primera opción 

- Regresad de nuevo a la taberna 
y hablad otra vez con la Viera 
Escoged la primera opción. Ella 
se retira de nuevo 

- Por último, dirigíos otra vez a la 
fuente, donde está el enamorado, 
y hablad con él 


2. EL DIARIO DE PILIKA 

LUGAR: BHUJERBA 

Despues de obtener la recom- 
pensa, volved a hablar con Pilika 
y escoged la primera opción 
Recibireis el Brazalete de Merca- 
der Dirigíos a la Tienda Técnicas 
de Clio en el sector Sur Una vez 
dentro, subid las gradas a la 
izquierda y en el librero recoged 
el Diario de Pilika. Escoged la pri- 
mera opción para leerlo. En caso 


Gambireoría Vá «QUéz 


> 
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de que no lo entendáis, hablad 
sobre las mascotas de Pilika, y el 
desagrado de los demás moguris 
de la tienda por estas. También 
hablad sobre la mascota Bianca 
que está actualmente desaparect- 
da dentro de la tienda. Después de 
leer el diario, regresad donde está 
Pilika y hablad con él Escoged la 
segunda opción 


3. BOTELLAS DE BEBIDA 
ESPIRITUS 

LUGAR: BHUJERBA 

MOMENTO: TRAS LOS EVENTOS 
EN EL TEMPLO DE MILIAM 
RECOMPENSA: 14000 GUILES EN 

TOTAL AL COMPLETAR TODAS 
LAS BUSQUEDAS 

Vuestro objetivo es encontrar las 
botellas de Bhujerban Madhu, 
que estan esparcidas por todo el 
lugar. En total son 14, y las podéis 

vender por 1000 Guiles 





1 - La primera botella está dentro 
del Aeródromo, hacia la derecha, 
encima de las maletas de los 
viajeros. Podéis vendérsela al 
hombre del sombrero azul, senta- 
do sobre la barra, al frente 


2 - Dentro de la tienda de arma- 
duras, dentro del armario. Podéis 
venderla a la señora que está al 
frente del mostrador 


3 - Dirigíos a la tienda de armas, 
subid las gradas a la derecha e 
investigad en la esquina. Podéis 
vender la botella a la mujer que 


ma 
a 


o 
o 





esta hablando con un hombre 
sentado sobre una silla, iusto en 
ta zona contigua 


4 - Está dentro de la tienda de ma- 
gia, examinad el estante, subiendo 
las gradas a la izquierda. Podéis 
vender la botella al hombre que 
esta a la par de Bhujerban Guru 


9- Salid de la tienda de magia y 
dirigrios al sur; en el mismo sec- 
tor, veréis a un hombre agachado 
hablando con un niño callejero. La 
botella está a la par Podéis ven- 
dérsela al moguri que está dentro 
de la tienda de tecnicas 


6 - Dentro de la tienda de técn:- 
cas, al fondo, a la derecha de la 
segunda grada. Podeis vender la 
botella a un monstruo que está 
dentro de la tienda de gambitos 


7 - Dentro de la tienda de gambi- 
tos, examinad el librero, subiendo 
la primera grada a la izquierda 
Para venderla, salid de la tienda 
dirigíos al sur, y hablad con el 
minero Lhusu 





8 - Afuera de la tienda de gam- 
bitos, sobre unas cajas apiladas 
Para venderla, dirigíos al sector 
Khus y hablad con ta mujer apo- 
vada en el mura, donde corre un 
grupo de niños 


9 - En el mismo sector anterior, 
examinad la caja donde esta sen- 
tado un moguri, hacia la izquierda 
de la tienda de Objetos. Para 
venderla, dirigios a continuacion 

a la Taberna y hablad con Magu, 

el tipo al que encontraréis sentado 
al frente de la ventana 


10 - Dentro de la Residencia 
Staras, examinad la esquina, a 
la derecha de la entrada. Podéis 
vendersela al hombre que está 
parado al frente de la Taberna 


May ¡emo dad 1 


A Aorodrormo 


11 - Sobre una caja, en el camino 
a la derecha de la Residencia 
Podé:s venderla a los mineros que 
están en el sector Lhusu, a la par 
de la tienda de Objetos 


12 - En el mismo sector anterior; 
examinad la fuente que está al 
frente de la entrada a Lhusu 
Podeis venderla a la mujer que 
está mirando para abajo 


13 - En el mismo sector anterior 
Cuando entreis, observad a la 
derecha a un tipo azul sentado. La 
botella está sobre su cabeza 





14 - Dentro de la Taberna ; exami- 
nad una de las mesas y veréis las 
botellas 13 y 14. Podeis venderlas 
a cualquiera de las anteriores 
personas por el precio habitual 
de la bebida: 1000 Guiles 


4 LA LLAVE DE BARHEIM 
LUGAR: RABANASTA 

Después de realizar la misión 
Cactilio, hablad de nuevo con Dan- 
tro. Os pedirá el favor de llevarle 
la Flor de Cactus a su esposa 
Esta ubicada en Dalmasca Este, 
en el poblado que visitasteis en 
los momento iniciales del juego 
- Hablad con la esposa. Obten- 
dréis el botín paquete de agujas 
- Hablad con Tchigri, el niño a la 








orilla del rio, Salid de la villa y 
volved a entrar. Id a la orilia del 
rio y hablad otra vez con Tchigri 
Escoged la primera opción para ir 
al norte del Río Nebra 

- Hablad con Tchigri; regresareis 
automáticamente al sur 

- Hablad con la esposa de Dantro, 
luego dad la vuelta por detrás de 
la casa y examinad la flor roja, 
aparece un cactus 

- Hablad con Tchigri para que os 
lleve al norte. Reunid al cactus 
con su familia 

- Regresad al sur y hablad con la 
esposa de Dantro. Caminad hacia 
la izquierda. En la orilla del rio 
veréis algo brillando. Recogedlo 
También hay otro en dirección 
opuesta. Entregádselo a la esposa 
de Dantro 

- Regresad a donde está Dantro 

y hablad con él. Luego examinad 
el jarrón que esta al frente de 
Dantro. Obtendreis el botin Ne- 
bralim. Regresad después hasta 
donde está la esposa de Dantro y 
entregadle el botin 

- Ahora dirigíos hasta el sector 
mas al norte. Desde la entrada 

al sector, caminad en linea recta 
hasta que veais un árbol con hojas 
rosadas. Examinadlo para obtener 
el botin Valeblossom. Regresad 

a la villa y entregad el botín a la 
esposa de Dantro, asi como la Piel 
de Serpiente 

- Abandoriad el poblado y volved 

a entrar Hablad con la esposa de 
Dantro, luego dad la vuelta por 
detras de la casa y hablad con el 
viajero recuperado. Obtendréis la 
Llave de Barheirn 


5. LAS COCATRICES PERDIDAS 
LOCALIZACIÓN: LLANURAS DE 
GIZA/ VILLA DE LOS NÓMADAS, 
ESTACIÓN SECA 











MOMENTO: DESPUÉS DE LOS 
EVENTOS EN GIRUVEGAN 

Estos son los requisitos que de- 
béis cumplir en esta búsqueda: 

- Obtened el Objeto Clave Pluma, 
durante la cacería de Rango ll! 
-Obtened el botín Sandalo en 
Arcadia. 

-Hablad con la Cocatriz en Arcadia 
- Obtened la Llald a Barheim, 

- Dirigios a! establo de las coca- 
trices y hablad con Dania. Ella os 
contará que las cocatrices han 
escapado. La localización de cada 
una está a continuacion: 


anterior, examinad la corteza del 
gran arbol. 

- Bajando las gradas, exarninad el 
primer árbol hacia la derecha. 
-En el puente suspendido, 
examinad el bloque que 

sostiene el puente. 

-Desde el anterior, caminad a las 
casas que estan al fondo. Exami- 
nad el estante donde guardan las 
armas. El estante esta entrente de 
la entrada de la casa. 


DALMASCA 

Dirigíos al sector donde está el 
cristal anaranjado. Hablad con 
Tchigri y escoged la opción de 
cruzar al otro lado del río. Tchigri 
os hablará sobre la cocatriz y 

su deseo de cruzar al otro lado. A cd 
Hacedlo de la siguiente forma: -Dirigios hacia el jardín circular. 
- Cruzad al otro lado del río y El botin esta ubicado en la parte 
regresad al sur - 

-Pasad al otro lado del río a Arryl 
el niño y regresad al sur 

-Cruzad al otro lado del río a 
Sassan la cocatriz. Luego hablad 
con la cocatriz. Obtendréis la 
Espada Koga . 


ERUYT 
Dirigios al fondo del sector Norte. 
Hablad con la cocatriz y con Mjrn. 


central Examinadlo y hablad con 
la viera para que os lo alcance. 
-El siguiente botín esta sobre las 
gradas, en la parte izquierda. 
-Desde el anterior, avanzad por el 
camino sin salida al sur. El botín 
esta al final del camino. 

Cuando hayáis obtenido todos 
los botines anteriores, regresad 
donde está Myrn y entregádselos. 
Luego hablad con la Cocatriz. 
Aparece otro botín a la derecha. 
Recogedlo y entregádselo a Mjrn. 
Obtendreis una Ballesta Yoich!. 





Automaticamente aparecerá algo 
brillando en el suelo, hacia la 
izquierda. Recogedlo y dádselo 

a Mjrn. Ahora debéis encontrar 
nueve Guijarros esparcidos por 
toda la Villa Eruyt. 

- Al frente de la entrada de lo que 
parece ser una casa, a la derecha 
de la viera que esta sentada. 

-En dirección opuesta a la 


RABANASTA 

Dirigíos hacia el sector Norte. La 
cocatriz está ubicada en la parte 
más al norte de este sector. Acer- 
caos e intentad hablar con ella. 

La cocatriz saldrá corriendo, y por 


- e 


uy 














más que la persigais, nunca la 
atraparéis. Pero hay un truco para 
atraparla. Debéis quedaros en 
cualquiera de los dos corredores, 
ya sea en el salon del Clan o en la 
tienda de gambitos. Esperad a que 
pase la cocatriz y sorprendedla 

de frente con el botón X. Cuando 
logréis dar con ella, podréis 
hablarle. Escoged la segunda op- 
ción. La cocatriz regresa al frente 
del lugar donde la encontraste:s. 





Hablad otra vez con ella. Escoged 
la primera opción. Obtendréis una 
flamante Espada de Diamante. 


JAHARA 

Dirigios al sector central. Hablad 
con la cocatriz, y con el garif que 
esta a la derecha de la cocatriz 
dos veces. Escoged la primera 
opción. Dirigíos al sector mas al 
oeste y hablad con el Gran Jefe 
Uball-ka. Recibiréis el Objeto Cla- 
ve Regalo del Gran Jefe. Regresad 
donde está la cocatriz y hablad 
con ella. Hablad con el garif. 
Obtendreis Daga de Platino. 


ARCADIA 
Id al sector del cristal anaranjado. 
Entrad al edificio y hablad con 
la mujer al frente del ascensor. 
Cuando subais al siguiente 
piso, hablad con la cocatriz y 
escoged la primera opcion. 
Recibiréis el arma Túmulo. 


BALFONHEIM 
Dirigios al sector donde está 
el cristal anaranjado. Hablad 





con el moguri que está tras el 
cartografo. 

-Hablad con la niña que está 
sentada al frente del establo de 
chocobos. 


Mostradle el Objeto Clave Pluma 
de bandada. El moguri se acerca 
al establo, hablad con el. 


-Por último, hablad con Gurdy. 
Obtendréis la espada Defensora. 


Después de todos estos sub- 


eventos, regresad a Gizad a por la 
recompensa. 


6 LAS SEIS HERMANAS 
LOCALIZACION: DENTRO DE LA 
AERONAVE, EN EL GRAN SALON, 
RUTA RABANASTRE-BHUJERBA 
MOMENTO: DESPUES DE LOS 
EVENTOS EN GIRUVEGAN 
RECOMPENSA: ANILLO DE 
RENOVACIÓN X1 

Dirigios al salon y hablad con la 
mujer del mostrador. Elegid la 
primera opción: ¿quién es Randi? 
Después de toda la conversación 
obtendréis el Objeto Clave Carta 
de Ana. Ahora debéis ir en busca 
de las hermanas, en las diferentes 
rutas aéreas en lvalice: 


1- Ruta Rabanasta-Nalbina: 
Entrad al salón y hablad con la 
primera hermana. 


2- Ruta Rabanasta-Arcadia: En- 
trad al salón y hablad 

con la segunda 

hermana, al 

frente. ' . 
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3- Ruta Bhujerba-Balfonheim: 
Entrad al salon y hablad con la 
tercera hermana. 


4- Ruta Balfonhe:m-Nalbina: 
Entrad al salon y hablad con la 
cuarta hermana 


5- Ruta Balfonheim-Arcadia: 
Entrad al salon y ha- 
blad con la quinta 
hermana 





























6- Ruta Arca- 
dia-Malbina: En- 
trad al salon y hablad 

con la sexta hermana. 
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botines requeridos: Paquete de 
espinas x1, Magicita Hielo x5, 
Carne x2 
- Paquete de espinas: Lo deja 
caer cactilio, Dalmasca Este 
- Magicita Hielo: Lo deja caer 
Lobo Blanco, Paramina 


Precio: 11220 Guiles. Contenido 
Tornillos Negros x1, Ballesta de 
Cazador x1. Botines Requeri 
dos: Plata x3, Cristal Oscuro x3, 
Espiral x3 
- Plata : Lo deja caer Foobar, 
Nabreus 
- Cristal Oscuro: Lo podéis robar 
a Tartaro, Feywood 
- Espiral : Lo podéis robar a 
Wyvern, Tchita, Cerobi 





23. ARCO PERMAGEL 
£ ALJABA 
Precio: 17200 Guiles. Contenido 
Nube de hielo x1, Perseo x1. Boti- 
nes Requeridos: Espiral x4, Viento 
Antártico x2, Cristal de Hielo x? 
- Espiral: Lo podéis robar a 
Vampyr, Minas Lhusu 
- Viento Antártico: Lo deja caer 
Croc, Tchita 
- Cristal de Hielo: Lo deja caer 
Basilisco, Feywood 


24. BALLESTA 
DE EXPLORADOR 
Precio: 17800 Guiles. Contenido 
Ballesta Perforante x1, x1. Botines 
Requeridos: Wyvern xá, Hueso 
ancestral 3, Cristal Sagrado x9 
- Wyvern : Lo podéis robar a 
Aeronite, Faro de Ridorana/Pisos 
10-48 
-Hueso ancentral Lo deja caer 
Hueso difunto, Barheim 
- Cristal Sagrado: Lo deja caer 
Babil, Necrópolis de Nabudis 


25. ARCO PLATEADO 

Precio: 60000 Guiles. Contenido 
Sagitario x1. Botines Requeridos 
Cuerno Amo de Bestias x3, Anillo 
lunar x3, Sagitario x4 


- Cuerno Amo de Bestias: Lo 
deja caer Humbaba, Carretera 
Mostforo 

- Anillo lunar : Lo deja caer 
Wyrm, Carretera Mosforo 

- Sagitario : Lo podé:s robar a 
Flan, Zertinan. Lo podéis robar 
a Foobar, Nabreus 


26. ARCO DE 
LA DIOSA DE LA LUNA 
Precio: 15800 Guiles 
Contenido: Artemis x1 
Botines Requeridos: Gran 
Serpiente x2, Polvo lunar x2, 
Sylphi x1 
- Gran Serpiente : Lo deja caer 
Pitón, Carretera Mosforo 
- Polvo lunar: Lo deja caer Mu, 


Feywood 
- Sylphi : Lo deja caer Sylphi, 


Ozmone 


27. DELEITE DE TIRADOR 
Precio: 1680 Guiles 
Contenido: Disparo silencioso x1, 
Capela x1. Botines Requeridos 
Piedra Oscura x2, Pez x2, Verde 
- Piedra Oscura: Se puede robar 
a Alma Errante, Tumba 
de Raithwall 


- Pez: Lo podéis robar a Ichthon, 


Dalmasca Este 
- Verde : Lo deja caer Flan, 
Barheim 


28. LLUVIA DE LÁGRIMAS 
Precio: 2980 Guiles 
Contenido: Disparo acuático x?, 
Vega x1. Botines Requeridos: Pie 
dra Agua xá4, Yensa x1, Verde x3 
- Piedra Agua: Lo deja caer 
Ichthon, Dalmasca Este 
- Yensa: Lo deja caer Yensa, 
Nam-Yensa 
- Verde: Lo deja caer Flan, 
Barheim 


29. CALUMNIADOR 
Precio: 9080 Guiles 
Contenido: Disparo Mugre x?, 
Aldebaran x1. Botines Requeri- 
dos: Cristal Tierra 3, Plata x3, 
ichthon x4 
- Cristal Tierra: Lo deja caer 
Mallicant, Zertinan 
- Plata: Lo deja caer Foobar, 
Nabreus 
- ichthon: Lo deja caer Focalor, 
Nabreus 


30. DISPARO PENETRANTE 
Precio: 15200 Guiles. Contenido 
Cortavientos x1, espica x1. Boti- 
nes Requeridos: Plata x5, Cristal 
Viento x7, Wyrm xá 
- Plata : Lo deja caer Foobar, 
Nabreus 








- Cristal Viento: Lo podéis robar 
a Caballero Espejo, Feywood 

- Wyrm : Lo podéis robar a 
Wyrm, Cerobi 


31, RIFLE DE 
MODELO ANTIGUO 
Precio: 19800 Guiles 
Contenido: Arcturus x1. Botines 
Requeridos: Wyvern x2, Yensa Fin 
2, Salamandra x1 
- Wyvern : Lo deja caer Aeronite, 
Faro de Ridorana/Pisos 10-48 
- Yensa Fin: Lo podéis robar a 
Urutan Yensa, Nam-Yensa/ 





32. INCENDIARIOS 

DE CONFUSIÓN 

Precio: 17800 Guiles 

Contenido: Caldera x1, Bombas 
Caos x1. Botines Requeridos 


Coraza Bom xá, Libro Orgain-Cent 


x3, Cristal de Fuego x7 
- Coraza Bom: Lo deja caer 
Mamá Bom, Giruvegan/Gran 
Cristal 


Contenido: Bombas de aceite x1, 
Tumular x1. Botines Requeridos 
Cenizas Bom x3, Libro de Orgain 
x2, Cristal de Fuego x3 
- Cenizas Bom: Lo deja caer 
Bom, Barheim 
- Libro de Orgain: Lo deja caer 
Gespenst, Garamsythe. 
- Cristal de Fuego: Lo podéis 
robar a Cerbero, Feywood 


34. INCENDIARIOS NOCIVOS 
Precio: 9800 Guiles. Contenido 
Bombas venenosas x1, Fumarola 
x1. Botines Requeridos: Coraza 
Bom x1, Cristal de Fuego 13 
- Coraza Bom: Lo deja caer 
Mamá Bom Giruvegan/Cristal 
- Cristal de Fuego: Lo deja caer 
Cerbero, Feywood 


35. LANZA LIVIANA 

Precio: 1260 Guiles. Contenido 
Jabalina x1. Botines Requeridos 
Cuerno x2, Carne x2, Piedra x2. 


= Cuerno: Lo deja caer Suriander, 


Barheim 
- Carne: Lo deja caer Zombi, 
Tumba de Raithwall 





- Piedra: Lo deja caer Lobo, 
Dalmasca Este 


36. BASTÓN DE MADERA 
Precio: 1800, Contenido: Bastón 
de ciprés x1, Botines Requeridos 
Fragmento de Hueso xá, Fruta 
apetitosa 13, Piedra Tierra x4 
- Fragmento de hueso: Lo deja 
caer Alma Errante, Tumba de 
Raithwall. 
- Fruta apetitosa : Lo podéss robar 
a Alraune, Ogir-Yensa 
- Piedra Tierra: Lo podéis robar a 
Cactilio, Dalmasca Este 


37. BASTÓN 
FORJADO EN HIERRO 
Precio: 4780 Guiles. Contenido 
Bastón de Hierro x1. Botines Re- 
queridos: Hueso sólido x5, Ojo de 
Demonio x3, Magicita Fuego x4 
- Hueso sólido: Lo deja caer 
Caballero Calavera, Paramina 
- Ojo de Demonio: Lo deja caer 
Gárgola, Golmore 
» Magicita Fuego: Lo deja caer 
Sabueso Infernal, Golmore 


38. LANZA AHORQUILLADA 
Precio: 112580 Guiles. Contenido 
Tridente x1. Botines Requeridos 
Cuerno xá, Carne con gusanos x5, 
Magicita x5 
- Carne con gusanos: Se le puede 
robar a Caballero Zombi, Palacio 
subterráneo de Sochen 
- Cuerno: Lo deja caer Iguion, 
Costa de Fon 
- Magicita: Se lo podéis robar a 


Zu, Ozmone 


39. BÁCULO MÍSTICO 
Precio: 7200 Guiles. Contenido 
Bastón Nube x1. Botines Reque- 
ridos: Trastos xá, Ojo de Demonio 
Pluma x6, Cristal Tormenta x? 
- Quality Trastos: Se puede robar 
3 Golem, Feywood 
- Ojo de Demonio Pluma: Lo deja 
caer Bestia del Pozo, Palacio 
subterráneo de Sochen 
- Cristal Tormenta: Lo deja caer 
Coeurt, Tchita 





40. BASTÓN ELEGANTE 
Precio: 12150 Guiles. Contenido 
Ivory Pole x1. Botines Requeridos 
Blood-Darkened x8, Ojo de Demo- 
nio Pluma x6, Cristal Viento x7 
- Blood-Darkened : Se lo podéis 
robar o lo deja caer Dead , 
Barheim 
- Ojo de Demonio Pluma: Lo deja 
caer Bestia del pozo, Zochen 
- Cristal Viento: Lo podéss robar 
a Caballero Espejo, Feywaod 

















41. HACHA DE GUERRA 

Precio: 10.350 Guiles 

Contenido: Francisca x1. 

Botines Requeridos: Malboro x3, 

Cuerno x2, Magicita x5 
- Malboro : Lo deja caer/frobar a 
Malboro King, Bosques de Salika 
- Cuerno: Lo deja caer iguion, 
Costa de Fon 
» Lo podéis robar a Zu, 
Ozmone 


42. HACHA DORADA 

DE BATALLA 

Precio: 16200 Guiles 

Contenido: Golden Axe x1 

Botines Requeridos: Electrum x2, 

Hacha Rota x2, Mardu x1 
- Electrum: Lo deja caer Cual- 
quiera de los ocho "Entite” 
- Hacha rota: Lo podéis robar a 
Giruveganus, Feywood 
- Mardu: Lo podé:s robar a 
Mardu, Llanuras de Giza/estación 
lluviosa 


43. EL ESCORPIÓN 
Precio: 60000 Guiles 
Contenido: Cola de escorpión x1 
Botines Requeridos: Molleja x3, 
Wyrm x3, Escorpión xá 
- Molleja: Lo deja caer Thunder- 
bug, Minas Henne 
- Wyrm : Lo podéis robar o lo deja 
caer a Skulwyrm, Zertinan 
- Escorpión: Lo deja caer Bestia 
del pozo. Palacio subterráneo 
de Sochen. Lo deja caer Buer, 
Zertinan. Lo deja caer Barón 
Gárgola, en Giruvegan y zonas 
colindantes 


ble. BIGOTE DE LA BESTIA 

Precio: 60000 Guiles 

Contenido: Whale Whisker x1 

Botines Requeridos: Mitrilo x3, 

pesca de cadáver x3, Acuario x3 
- Mythril: Lo deja caer Golem de 
Mitrilo, ciudad de Giruvegan 
- Corpse Fly: Lo deja caer San- 
guijuela, Faro de Ridorana/ Piso 
62 tras deshaceros previamente 
de los enemigos, para explorar 
con total libertad) 
- Aquarius: Lo podéis robar a 
Facer, Templo de Miliam 


45. LANZA GRABADA 

Precio: 15300 Guiles 

Contenido: Gungnir x1 

Botines Requeridos: Ketu x2, Lan- 

za rota x2, Mystletainn x2 

- Ketu : Lo deja caer Cassie, 
Ridorana Cataract 

- Lanza rota Lo deja caer Guerre- 
ro Calavera, Tumba de Raithwall 
- Mystletainn: Lo deja caer 
Golem, Feywood 
































































Buscando invocaciones 





Los Esper son dioses caídos que pueden brindarnos su ayuda. Algunos se 
convierten en aliados durante el desarrollo, pero hay otros que requieren 
una ardua labor de búsqueda y combate. Estos son sus secretos. 
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CAZARRECOMPENSAS 








A la búsqueda de presas 


Montblanc es un simpático moguri que habita en el Norte de Rabanastra. A medida 
que cumplamos misiones de cazarrecompensas, nuestro rango de cazador será 
superior, obteniendo premios cada vez más sustanciosos. Esta es la lista completa. 








RANGO |] 


1. TOMAJ 

- Clasificacion: Deadly Nightshade 
- Cliente: Tomaj [Rabanasta/The 
Mar de Arena]. 

- Localizacion: Dalmasca Zona 
Este, primera colina 

- Robo: Guijarro 

- Recompensa: 300 Guiles, poción 
x2, Teleportita x1 

[Obtenéis el objeto clave Lirios 
Galbana, que da lugar a una 
escena en Rabanasta) 


2. THEXTERA 

- Clasificación: Lobo Mutante. 

- Cliente: Gatsly (Rabanasta/ Mar 
de Arena]. 

- Localización: Desierto Oeste/ 
Galtea , hacia la izquierda, cuando 
salís de Rabanasta por el portón 
oeste, el cual lleva al Desierto 

de Dalmasca 

- Robo: Guijarro. 

- Recompensa: 500 Guiles, Casco 
x1, Teleportita x1 


3. CACTOIDE 

- Clasificación: Cactoide Raro. 
- Cliente: Dantro [Dalmasca 
Desierto Este) 

- Localización: Dalmasca Este/ 
Yardang Laberinto, al norte de 
este sector 

- Robo: Fruto Cactus 

- Recompensa: 500 Guiles, 
Poción x10 

Obtene:s el objeto clave 

Flor de Cactus” 


64. WRAITH 

- Clasificacion: Fantasma. 

- Cliente: Milha (Rabanasta) 
- Localización: Garamsythe 





Cloaca. Aparece automaticamente 
cuando llegueis a este sector 

- Robo: Joya de Cristal 

- Recompensa: 500 Guiles, 

Eter x1, Gauntelete x1. 


5. NIDHOGG 

- Clasificación: Basilisco Azul. 
- Cliente: Aekom 
(Bhujerba/Lhusu). 

- Localización: Minas 1, 

en la intersección. 

- Robo: Gema de Aries. 

- Recompensa: 600 Guiles, 
Balaclava x1. 

Obtenéis un importante objeto: 
Piel de Serpiente 


6. CLOCATRICE 

- Clasificación: ???? 

- Cliente: Dania (Giza) - Estación 
Seca, 

- Localizacion: Giza 

Tenéis que eliminar a todos los 
enemigos que encontréis en este 
sector Á continuacion salid y val- 
ved a entrar La clocatrice aparece 
acompañada de dos clocatrices 
pequeñas 

- Robo: Pluma. 

- Recompensa: 1000 Guiles, Botas 
X1, Niebla Arcoiris x1. 





7. ROCATRICE 

- Clasificación: Ave. 

- Cliente: Pilika [Bhujerba/Khus) 
- Localización: Minas 2, 

area abierta. Las indicaciones 
de Pilika dejan claro el sector 
de búsqueda 

- Robo: Poción 

- Recompensa: 1200 Guiles, 
Poción x2, Abrigo x1 


RANGO Ii 


1. WYVERN 

- Clasificacion: Gran Wyvern. 
- Cliente: Sherral (Rabanasta. 
dentro de la tienda de armas] 
- Localización: Nam-Yensa. 

- Robo: Yensa 

- Recompensa: 1000 Guiles, 
Ballesta x1, Escudo x1 





2. ENKELADOS 

- Clasificación: Esclavizado. 

- Cliente: Sugurnu (Jahara]. 

- Localización: Ozmone. Eliminad 
todos los monstruos Wu que hay 
en el sector, salid y volvef a entrar 
en dicha zona 

- Robo: Pocion, Magicita. 

- Recompensa: 1100 Guiles, Eter 
X1, Amuleto de Oro x1. 





3. CROACADILO 

- Clasificación: Lagarto Mutante. 
- Cliente: Sadeen (Giza, 

Estación lluviosa) 

- Localización: Giza/Campo de 
Estrellas. 

- Robo: Cuerno. 

- Recompensa: 1200 Guiles, Vara 
Serpiente x1, Teleportita x1. 


4. IXTAB 

- Clasificación: Zombi. 

- Cliente: Zayalu (Jaharal 

- Localización: Henne 1, en la 
parte donde se obtiene el mapa 
de Henne Mines 

- Robo: Cristal Oscuro, Grimorio 
de Orgain-Mille. 

- Recompensa: 1300 Guiles, Eter 
x1, Polvo Alma x1 


RANGO 1 


WYRM 

- Clasificación: Dragón 

- Cliente: Balzac (Rabanasta]. 

- Localización: Dalmasca Desierto 
Oeste. Aparece durante las tor- 
mentas de arena que tienen lugar 
en este escenario (En el sector 
que está más al veste) 

- Robo: Pluma de Fenix 

- Recompensa: 200 Guiles, Anillo 
Lunar x1, Daga de Hielo x1. 


2. FIERO 

- Clasificación: Coeurl. 

- Cliente: Hymms (Bur-Omisace]. 
- Localización: Paramina [sector 
al oeste del cristal azul donde 
habéis salvado la partida). 

- Robo: Guijarro. 

- Recompensa: 1500 Guiles, 
Ballesta x1, Teleportita x2. 


3. VORPAL 

- Clasificacion: Mutante. 
- Cliente: Nera (Eruyt). 

- Localizacion: Golrmore 
lel sector más al sur]. 

- Robo: Lana Gris. 

- Recompensa: 2000 
Guiles, Flechas Relampago x1, 
Botas x1 

Obtenéils el objeto Cola 
de Conejo . 


4. ATOMOS 

- Clasificación: Mutante 
Esclavizado. 

- Cliente: Burrogh [Nalbina). 

- Localización: Mosforo [sector 
más al norte]. 

- Robo: Poción, Gema Geminis. 

- Recompensa: 1800 Guiles, Vara 
Gala x1, Diamante x1 


5. LADRÓN DE GUILES 

- Clasificacion: ??? 

- Cliente: Nanau (Giza, 

estación lluviosa). 

- Localización: Giza. 

- Robo: Poción. 

- Recompensa: 3000 Guiles, 
Phobos x1 (Para recibir la recorn- 
pensa, debéis hablar con Nanau 
en la villa de los nomadas,en la 
estación seca] 

No olvideis recoger de la urna 
el objeto Pluma. La urna esta 
localizada en la parte mas al 
este del sector 


RANGO IV 


1, ROBAMENTES 
- Clasificacion: Robamentes 
- Cliente: Guromu 
- Localizacion: Henne 1 
[Zona de excavación). 
- Robo: Maíz 
- Recompensa: 2200 Guiles, 
Carmañola x1. 
Después de recibir la recompen- 
sa, hablad con el Adivinador para 
recibir nuevas indicaciones 


2. BRAEGH 

- Clasificación: Mutante Pesadilla 
- Cliente: Va" Kansa (Mosfora). 

- Localización: Bosque de Salika 








lantes de entrar a Nabudis]. 
- Robo: Magicita, Cristal. 

- Recompensa: 1700 Guiles, 
Obelisco x1, Eter + x1 


3. ACERO OSCURO 

- Clasificacion: Titantoise. 

- Cliente: Hombre Nostálgico 
[Arcadia/ Tienda de Vint). 

- Localizacion: Sochen Cave 
Palace/Temptation Eluded. 

- Robo: Eye Drops, Aged 

Turtle Escudo. 

- Recompensa: 3000 Guiles, Lead 
Bolis x1, Adamantita x] 





RANGO V 


1. RATON BLANCO 

- Clasificacion: Mutante Flan. 

- Cliente: Sorbet (Rabanasta, 
como es habitual en la cantina]. 

- Localización: Garamsythe/ 
Controles Alcantarilla. 

- Robo: Pocion. 

- Recompensa: 2800 Guiles, 
Yoichi x1. 

Al completar esta mision obte- 
neis el objeto clave Llave Rota. 
Tambien podeis dirigiros al sector 
Controles Alcantarillaslel sector 
que tiene otro cristal azul). Justo 
al lado del cristal donde podeis 
salvar partida hay una urna con 
el mapa que revela áreas ocultas 
de Garamsythe 

Tambien obteneis el objeto clave 
Llave de las Compuertas., 


2. MARILITH 

- Clasificación: Serpiente 
Escarlata. 

- Cliente: Tabernero [Rabanasta/ 
Taberna Mar de Arenal 

- Localización: Zertina Este es 

el primer sector entrando por 
Dalmasca. Marilith aparece en 

la parte soleada, donde hay dos 
sapos y una trampa. Dirigíos a ese 
punto para acabar con vuestro 
enemigo, sin perderos 

- Robo: Capa Teñida 

- Recompensa: 2200 Guiles, Ojo 
de Serpiente x1, Teleportita x3 
Obtenéis el objeto clave 
Serpentina » 
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3. GOLIAT 





- Clasificacion: Mutante. 

- Cliente: No. 381 [Dalmasca 
Este al sur del Rio Nebra). 

- Localización: Barhieirn. Para 
llegar a este sector, primero de- 
bes obtener la llave de Barheim 
El mapa que revela estas areas 
inéditas lo podeis encontrar en el 
sector Zeviah, bajando las prime- 
ras gradas a la izquierda. 

- Robo: Guijarro. 

- Recompensa: 2406 Guiles, Gra- 
nada x1, Colmillo de Vampiro x1 


......» 
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4. VYRAAL 

- Clasificacion: Aevis. 

- Cliente: Viera [Baltonheirn/ 
Dentro de la Taberna). 

- Localización: Cerobi. 

- Robo: Charger Barding 

- Recompensa: 3500 Guiles, 
Alabarda x1, Cristal x1. 
Obtenéis el objeto clave Mochila 
Vier Se lo entregáis a la Viera 
y automáticamente recibis el 
objeto clave Dragón 


5. LINDWYRM 

- Clasificación: Dragón 

- Cliente: Fermon [Arcadia] 

- Localización; Tchita [el sector al 
sureste del cristal azul). Aparece 
sólo durante estación nublada 
[sin lluvia), de modo que debeis 
volver a la localización cuando se 
encuentre bajo la lluvia. 

- Robo: Anillo Wyrm 

- Recompensa: 4200 Guiles, 
Abrigo x1, Eter +x1. 

Obtenéis el objeto clave 
Armadura Oxidada. 


6. PISCODAEMON 

- Clasificación: ??? 

- Cliente: lvanice [ En el Monte 
deBur-Omisace]. 

- Localización: Giruvega [el sec- 
tor justo despues del cristal azul, 
una vez salvéis partida) 

- Robo: Reflejo. 

- Recompensa: 3800 Guiles, Bala 
Oscura x1, Maiz x 1. 


7. ORTHROS 

- Clasificación: ??? 

- Cliente: Ladrón arrepentido 
(Rabanasta Norte) 

- Localizacion: Garamisythe, 
sector al este del cristal azul (el 
que está mas al sur]. Aparece 
sólo si usals a las mujeres como 
miembros del grupo, así que for- 
mad un grupo can Fran, Penelo y 
Ashe para esta búsqueda. 

- Robo: Pluma de Fénix. 

- Recompensa: 3800 Guiles, 
Horakhty Fuego x1, 
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Eter Impuro x1 

Recibís el objeto clave Artículo 
robado. Después de entregarlo 
al tadron, Samal os entrega el 
objeto clave Guijo de Oscuridad, 
que debéis usar en el Ternplo de 
Miliam para nuevas busquedas. 


8. TRAMPOSO 

- Clasificación: ??? 

- Cliente: Gurdy (Bur-Omisace/El 
moguri del establo) 

- Localización: Paramina, sector 
al este del cristal azul Debers 
eliminar a todos los enemigos 
del sector, salir y volver a entrar 
Si no funciona, repetid este 
proceso varias veces. 

- Robo: Pluma de Chocobo. 

- Recompensa: 4800 Guiles, 
Deimos x1. 


9. ANTLION 

- Clasificación: ??? 

- Cliente: Niray (Bhujerba/Re- 
sidencia Staras. Seguid las 
indicaciones del mapa, el cual es 
preciso que hayais comprado a 
un Moguri en la visita previa). 

- Localización: Minas 9 [sector 2) 
- Robo: Poción. 

- Recompensa: 4300 Guiles, Cin- 
turón Burbujas x1, Espada x1. 





10. BELITO 

- Clasificación: ??? 

- Cliente: Montblanc [Rabanasta/ 
Clan Hall]. 

- Localización: Nam-Yensa, la 
sección circular que se accede 
sólo por Zertinan. 

- Robo: -Ba' gamnan: Elixir 
-Bwagi: Eter -Gijuk: Eter -Rinok 
Eter 

- Recompensa: 5100 Guiles, 
Megaelixir x1. 


RANGO VI 


1. ROBLON 

- Clasificación: Autómata 

- Cliente: Morgen (Nalbina). 
- Localización: Nabreus. 

- Robo: Mineral de Hierro. 
- Recompensa: 2100 Guiles, 
Yelmo x1, Mitrilo x1. 


2. GRAN AMO 

- Clasificación: Decapitado 

- Cliente: Seeg (Arcadia/Dentro 
de la tienda de técnicas]. 

- Localización: Sochen, este es el 
sector que conecta con Tchita. 

- Robo: Carne Prohibida, Cristal 
de Fuego. 

- Recompensa: 3500 Guiles, Eter 
+ x2, Teleportita x1 


- Clasificación: Automata. 

- Cliente: Barrong (Nalbina). 

- Localización: Nabudis 

les el primer sector entrando 
por Nabreus]. 

- Robo: Magicita. 

- Recompensa: 3500 Guiles, Sal- 
ve a la Reina x1, Emherjarium x1. 


£. DEATHSCYTHE 

- Clasificación: Gran Zombi 

- Cliente: Popol (Nalbina/Jajim). 
- Localización: Nabudis/tercer 
sector. Aparece en la parte que 
conecta con el cuarto sector, 
sólo si dos miembros del grupo 
tienen el HP bajo. 

- Robo: Grimorio. 

- Recompensa: 2800 Guiles, Eter 
+ xZ, Soul Thamasa x1. 


co... 





5. MALBORO SALVAJE 

- Clasificación: Malboro. 

- Cliente: Rena (Eruyt /Bosque 
Encantado]. 

- Localización: Feywood [sector 
al sur del cristal azul]. 

- Robo: Vina Marlboro. 

- Recompensa: 4600 Guiles, 
Euctid' Sextand x1. 


6. CATOBLEPAS 

- Clasificación: Behemoth. 

- Cliente: War-Chief Supinelu 

- Localizacion: Zertinan Caver- 
ns/Hourglass Basin. En el área 
pequeña, a la que se accede por 
el camino secreto, donde está el 
cristal azul. 

- Robo: Pocion. 

- Recompensa: 3200 Guiles, 
Volcano x1, Arctic Wind x1. 


7. 1XION 

- Clasificación: ??? 

- Cliente: Whitecap Wench (Bal- 
fonheim, dentro de la taberna). 

- Localización: Subterra-Origin in 
Darkness [Primer Nivel]. 

- Robo: Cristal. 

- Recompensa: 3000 Guiles, 
Sapping Bolts x1, Ragnarok x1. 


8. THE SHADOWSEER 

- Clasificacion: ??? 

- Cliente: Montblanc [Rabanasta 
Clan Hall]. 

- Localización: Subterra/Origins 
in Darkness. 

- Robo: Forbidden Flesh. 

- Recompensa: 20000 Guiles, 
Megalixir x2. 


RANGO VII 


1. DEATHGAZE 
- Clasificación: Rare 
Mutante Aevis. 


- Cliente: Niño Viajero [Rabanas- 
ta-Nalbina/Aerodromo]. 

- Localización: Aparece al azar 
dentro de la nave. Cuando apa- 
rece, veras una escena diferente 
dentro de la nave. 

- Robo: Pluma de Fénix. 

- Recompensa: 3400 Guiles, 
Elnxar x2 


2. DIABOLOS 

- Clasificacion: Mutante Gargoyle 

- Cliente: Miclio (Bhujerba) 

- Localización: Mines/Site 11, la 
parte más al oeste. 

- Robo: Poción. 

- Recompensa: 2600 Guiles, 
Demon x1, Zeus Mace x1 
Lánzale magia Slow y equipa 
accesorios Bubble. 


3. FAFNIR 

- Clasificación: ??? 

- Cliente: Leeha [Bur-Omisace/ 
Cerca del Templo). 

- Localización: Paramina Rift/ 
Silverflow s End, la parte 
pequeña [sector mas al sur). 
Aparece sólo durante las 
tormentas de nieve. 

- Robo: Guijarro 

- Recompensa: 7000 Guiles, Fle- 
chas Asesinas x1, Teleportita x1 
Obterieis el el objeto clave 
Anillo de Luz. 


4. CARROT 

- Clasificacion: ??? 

- Cliente: Zammadria (Nalbina/ 
Aerodromo). 

- Localización: Salikawood/Sun- 
dappled Path (Sector al noroeste 
del cristal azul] Cuando entreis 
al sector, no acabeis con 

ningún Wyrdhare 

- Recompensa: 5200 Guiles, 
Bornbas Fétidas x1, Líquido 
pútrido x1. 


5. GILGAMESH 

- Clasificación: ??? 

- Cliente: Montblanc [Rabanasta/ 
Salón del Clan) 

- Localizacion: Mines/Tasche 
Span. Este sector es el puente al 
veste del cristal anaranjado 

- Recompensa: 10000 Guiles, 
Masamune x!. 


l Parte: 

- Robo: Forma 1: Poción X En- 
kidu: Wolf Pelt Forma 2: Pocion 
Forma 3: Poción Forma 4: Genji 
Forma 5: Genyl. 

- Estrategia: Primero, lanzad 
magia Lento a Gilgamesh, des- 
pues concentraos en eliminar a 
su perro Enkidu. Cuando lo 
hayais liquidado, id a por Gilga- 
mesh. Sus ataques son debiles, 
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asi que no os costara mucho 
trabajo eliminarlo. En su ultima 
forma, Gilgamesh activa una 
super barrera contra ataques 
físicos y mágicos. Mientras 
desaparece, lanzad Antimagia 
y Lento y aguardad el momento 
del ataque cuando la barrera se 
despeje totalmente. 


ll Parte: 

- Robo: Forma 4: Yelmo Gen: 
Forma 9: Armadura Geny!. 

- Estrategia: Mantened a dos 
miembros del grupo atacando y a 
un tercero usando magia Cura. 
Gilgamesh lanza magias con sta- 
tus negativos, de modo que usad 
hechizos que eliminen estados 
alterados para curarlos a 

todos al mismo tiempo. 

Debeis de tener extremo cuidado 
con el ataque Espada Monarca, 
ya que es muy poderoso, si fa- 
llece alguien del arupo, revividio 
inmediatamente con la magia 
Resucitar, la cual además 
devuelve toda la Vitalidad. 


6. REY BEHEMOT 

- Clasificacion: ??? 

- Cliente:Kogmihn (Rabanasta/ 
Subterráneos) 

- Localización: Feywood. Debéis 
eliminar a todos los enernigos en 
los dos sectores antes de llegar a 
Giruvegan. El monstruo aparece 
en los alrededores de Giruvegan. 
- Robo: 

- Recompensa: 250 Guiles, 

Vino de Baco x2. 





7. PYLRASTER 

- Clasificación: Gran Tyrant. 

- Cliente: Rikken (Balfonheim/ 
Saccio). Debeis competir con 
Rikken en una carrera para 
recibir la misión. 

- Localización: Faro de Ridorana, 
el tugar donde habéis luchado 
contra Hydro. Nombre del sector: 
Los No Sedientos. 

- Robo: Hueso de Tyrant 

- Recompensa: 8000 Guiles, Gran 
Maza x1, Maiz x2. 


RANGO VIII 


1. YIAZMAT 

- Clasificación: ??? 

- Cliente: Montblanc [Rabanasta, 
Salón del Clan]. 

- Localización: Ridorana/Coliseo. 
- Robo: Sacro. 

- Recompensa: 30000 Guiles, 
Asesino de Dioses x1. 

Requisitos: Liquidar al jefe opcio- 
nal Wyrm Infernal. 
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